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vflLLE WEGE FUHREN ,

ZU SINCLAIR — >JBER...
\. der slcnerste weg

:
elnen SIN- drel Oktaven. Bedienungsfreund- SINCLAIR ZX 81 - einender^rfoja:

CLAIR ZX81 oderSINCLAIRZX SPEC-
TRUM zu kaufen und dann aucn
wlrkllch zu genleBen 1st der Wsg
zum Slnclalr-Fachhandler, von de-

nen es.Uber 300 In der Bundes-
republik gibt. rjur da bekommen
siesiNCLAjR mltallenvfachkundl-
ge Beratung. zubenor. software
und die original-carantie rjur

bfflm SINCLAIR Facniiandler sind

Sle'gut aufgehoben - garantlert!

Sinclair zx spectrum - der Helm-
computer, der das Wunderbare
lelstefc eft Klelnrechner, der es

auf seine welse mlt elnem rich-

tlgen Crofirechner aufnehmen
kann.MathematlscheFunktlonen
und operationen wle bei groraen
profi-Geraten. 8-beiiePig einsetz-

bare Farben fiir Vorder- und Hln-

tergru nd. BE£P-Kommandos uber

Bedienungsfreund-
ncne lastatur mlt 40 Tlpptasten.
Hocnauflosende Craflk durch 256
Punkte waagrecht und 192 senk-

'

rectit und belleblger Mlscnung
von Crafik und Schrlft LOAD/!
SAVE Iri Hochgeschwlndlgkelt
programmerbar In BASiCund Ma

1

-

sdilnenspracne izhoai. volllg nefj

gestaltetes Kassr"^-
" ''

autorlslerten Fachnsndlern die z

ginai-Handbuctier zii jedem ce-
rat Und Sle ertialten nicht nur
elnenComputermltEukunft.son-
dern auch elne Aniage mlt fast
unbegrenzten AusbaumOgllcn-
kelten. Der zx spectrum 1st eln

Gerat, das selnem Namen Elire

macnt: das Spektrum von spi

trum relent unendlicn weitl

relchsten personal-comput:
welt, jeta fUr elnen Bruonti
summe zu haben, die rferglelcn-

bare Computer kostejf-Die-Mas- .

senverbr&tung dieses weltwelt/
belleDtefl Cerates <bfsHer UDer y
Million Kaufer) macnt -elnen ss

satlonellen prels mogllch, InkJj

ve eirl 212-seltIges Handbfj
Netzteil und alle/Anschlussi

belwirdamGei

TasrA Eingebau
mlttursor. Keyboard mlt 40 Tlpp-
tasten, fur^raflk, Symbole urid

spectrum^ lot es/den zx^mlt
der orlginaisincialrcarantle r"-

von uns. Und direkt Per unser
autorlslerten Facnnandlern.

/ / /
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KAYPRO
der Portable Computer des Jahres 1 983*

Kaypro bieletComputer-Power DatenzurTechntk. Sotlware inklus
pur. Im robuslen Alu-Koffer:

cpuz-bo 2 5MHz. «.-i haw --/«/ v who -An

voile, zigtausendfach bewahr- in MegaBytes
te Technologie. Dazu eln Inte- Monsier-Monit

griertes Software-Pa ket, da 6 Tasiowr dIn-d
sich sehen lassen kann - und, > .,„

mit dem Sle sofort arbellen Cemrontes-un
konnenl

-'^i'V'S^i"

Und darn dor Preis: So trag- ^^^^^^
bar wie die ganze Maschine. I
Fragen Sie den Handler In

Ihrer Nahe. Oder schrelben r^BBS*



Akustikkoppler fur 348

Mark und Micro-Color-
Computer
Neue Welle aus Japan:

MSX — die Super
Heimcomputer
Die japanisohen Super-
Heimcomputer

11:

Geschenketips fitr

Weihnachten

Joysticks

Lohnt sich teures

Zuhehrir?

Joystick-Vergleich stest

:

watcher ist der Beste?

Joysticks & Paddles:
!0 [ov.sticks von
Compater-Spiele-Fans
getestet; der Teuerste ist

was gibt es an joystick-

Zubehor?

Joystickinnereien: Auf-
bau und Funktionsweise
eines Steuerkntippels

Software-Tests

Lemspiele;

Lemabenteuer mit dem
Dragon 33 — fur die
Kleineren

Know your own persona-
lity — Erkenne Dich
spielend selbst

Spiele:

Leser testen Spiele

Meine Top-Computer-
spiele: Fort Apocalypse,
Pharao's Curse und
Shadow World

;

Telengard: Ein Abenteu-
erspiel, das viel Phanta-
sie erfordert

;

Pooyan: Die lustigste

»Schweinerei«, die man
sich vorstellen kann

;

uDonkey Kong* Oder
»Kong«?

;

Haften Sie nicht Lust,

Spiele fiir Happy-
Computer zu testen?

;

Anwendungen:
Paint — ein starkes Gra-
fikprogramm fiir Atari-

Heimcomputer
;

Sp e ctr urn-Tex tve ra rb e i-

tung n ahe?u profession ell:

Sinnvolle Textverarbei-
tung mit dem Spectrum:
nicht unter 1SO0 Mark

Vergleichstest

Was bringen Commodo-
re 64, Oric-1 und Speo
trum an Musik?

Basic auf Commodore
64, Oric-1 und Spectrum,
TeiI3

Billigdrucker aus der
Schrottkiste: So schliefct

man einen Telexapparat
an einen ZX81 an

Tips und Tricks

Atari 400 REM-Killer:

REM-Zeilen nachtraglich

automatisch loschen

Tl 99/4A Bildschirm-

fenster-Routine fiir die

totale Kontrolle

Mltmachen: Idee sacht

Ausfuhruno

Apple II Sequentielle

Textdateien unter Apple-
DOS ai

6 m$&.



Anwendungen

Tl 99/4A Em uhriger

Computer: Der TI 99/4A
als Sloppuhr Oder
Wecker
Tl 99MA Der TI 99/4A
als Musikus: »Musik-

Lehreim tn TI-Basic

Commodore 64 Es muB
mchl lnrmer ne?;g =sin:

Mrnikariei ersetzt Notiz-

T199/4A TiefeTone
hochgerechnet
ZX8 1 Textverarbeitung
rait dem ZX81: Listing mil

fiinf Unterprogrammen
ZX81 OQ, CQ fflr

ZX81-Fans: Morseprii-

rang fiir Kurzwellen-

Frequenzen

2X81 Sag mir, wo die
Stemlein stehen: Stand-

orte von Planeten ermit-

teln

VC 20 Wie die Zeit ge-
macht wird: Digitale Uhr
mit Gojigschlaq

Atari 400/800 Zellen-

Gymnastik mit Atari

400/800; Grundrechen-
aufgaben mit Musik-
untermalung

VC20 Wettenbeim
Autorennen: SpaB auch
beim Verlieren

PC-150O Minenboot:
Kin spannendes Spiel

ec titer Display-Grafik

Dragon 32 Labyrinth —
Spielhallenstil — eine
selbstprogrammierte
selbstprogrammierte
Pac-Man-Varianle

ZX81 Landung auf

Luna: Ein Mondlande-
Spielchen mit anspre-
chender Grafik ;

Spectrum Listing des
Monats: Aptel Kobolds
Dae hbodan

;

Die ersten Gewinner ste-

hen (est: Ein FerienspaB
wird zum 2000-Mark-

Diaa :

Rubriken

Editorial

Biicher

Leserfonim

Clubs

,L _

Z.
mek 7



Farbdrucker zu gewinnen:
Diucken Sit- CL'j'Zk hi! [.;:,-.' Lie: ^: : 1

1
1 ri N M:-iliivl:
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Mitmachen SK.i&SS.riS £>K^Ktai**!*'

macht SpalS
Unsei Mitmach Kaiien

Computer-Stunde ab 7,50 Mark
Anfangissssl wist:

sine FffllG von ^l be
te

a °
BM

nidii <jHidi in len.Wirviei

3U0I1 Aur.rT.ibo aun malionsi U

.':''
iv'.-k

sHE
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Akustikkappler fur 348 Mark und
Micro-Color-Computer
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Diejapanischen Super-
Heimcomputer

Leute, wer bis Jetzt geglaubt hat, die besten Heimcomputer kamen
entweder aus Amerika Oder Grol&britannien, wird im nachsten Jahr

ganz gehorig umdenken miissen. Warum? Weil sich »Happy-
Computer« vor kurzem in Japan umgesehen hat und auf der gro-

lien Herbstmesse in Osaka Heimcomputer-Erlkonige entdeckt hat,

die die Welt bis dahin noch nicht gesehen hat. »MSX-Computer«
werden sie genannt, und wenn diese Dinger erst einmai bei uns

auftauchen, gibt es fur den Computerfreak kein Halten mehr: Dann
wird er sich in diesem Schlaraffenland an Programmiermoglichkei-

ten, Grafik, Sound verbei/Sen.
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JVC - wer weiB
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Aktueiles

Videorecorder mid Well aebracht So recht in- gar mcht. wen, ma, stab Sanyo schoB allerdinas

Monale nacii der MSX-Vei-
:..,.!!:; !! arsi C^SI.Kvi:! Amsiiio:-;! ind .Vi.ifMirfi-

WuiilLsi. ,:-i!..:n i:..ji NMilo- 4 i e! |e, | 4 | lis,- i'l.-js-L-l-.k-h-: riniif FLniidjlsLthdtrei vef-

weiden. Dei Prsis in Japan; :;,. :-'.-i;i,-,sr>ni!i ..iinr-nri d.::-j N.-idv.vij :::ji: -jV-idi -'-:i ::<::iis::ei.- MfcX-Vsrinnlen

MAi«v; in -isofln. .:- -r;*: auf den Markl: MPC-S fur

: rk Wi. si-.. .1 :fJC Mai!;, MKMO bene
inch! ;.ii in,i;iuol-flii '!.-!"

r';eVi.J .i|.|...'M n- iSill :;i.i.;-S.;'.l:l.j nnti KT:!- ypc-v fur 75C Mar^. Faii-

pncr-IJiSi-3lwn-:,,iuf'.v!:rk ( ;i: isse- \i!w!'. ijcnr. ,-• aen wir rjeim MPC-S an:

sln^ioixfere Dcuiii-h-s-v

M n i
:

.- .- v f a -^ =" p.-= n i ;.c.-i i : .
™ :

i
. 1

1
i

.- d;i Uerrrn»,'4A, fiirdenja

,i-.;'.'.vis-|-,.-:n ..-Us ToKnylc^k-
vh" hflji: -;.:l MSx""d:-. criei: i-iulei Wis tier Hiiachi-

[ollon: Fir isi 'b-cil;; ft: '.il.i:.lll.-K'!ll-.l^i:h :?:^-Shlli:^-:

und i^inr? richlige Schreib-

Die H/liniatur-Roboter

te^^XJg^dfeS sind sclion auf dem '!;:; '
.:".'

; ;f' ..

'"
[;B I's. 'I,... 1

7m
'1 '.. I.I "1

1

[- Weg ebon in ?A Mien aaf dem
;.;:. /Wart on 'ins J

:

:vo ;r.-

M.:snbishi si-!hc n:ii ::•! rjv.Vfciuilrisioo belrsni 53c

i
;

F.-.i.-rniicj mi:;"^giuiv. iS2 B:l:jpuiikle. Inieres-

i-iiii:-:r,iii-rj-; :-&?: ii;,?-:!n:,r.--

.!• !'.
I

1

' riliW . :

::|ii:i:iiii! ;-.clvpnon werden
i ' Ml '. ...1 ,.

rii:::i:i::n-,.-::i:i:V.-i/inr:i:-p ,!.|'l, I I.,.'. II. .1 :;bvi..
, vr:. .!, inulon Uulsprecher ge-

.1 ..i.
, .m;;x (..

i Prinler/PIo i

.ii ;...! ,-!
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:':,!"
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::]- i-.cy.v rJi," h,3i

Giiasa Hauikon
— Rti ™!

Computeigenera

Sonne fill die 9

WKX-f;3:-:i;;ulBi

.i.b- ii u. Japan eine MSX-
Zrtariuiri -.jt-c-j smsn auB-

fUnrlKiliai S.J-lv^rakala^n.

!h:-.=- ;;iVH-iv..i r;;J; KS-tei.

Was braucht der computernde
Mensch unbedingt zu Weihnach-
ten? AufSer einem Abonnement
fur Happy-Computer? Eine Brille

fur seine rotgeranderten Augen?
Dtsketten? Ein Programm? Wir
haben fur Sie einiges zusammen-
gestefft, was man verschenken
Oder sich wunscben kann.
Al/erdings weniger Niitzliches,

sondern eber Verspieltes.

12 ^m*



Gesehenkgutscheii

Oder den Commodore 64 Nlit dem Computer
anschlfefll, imd seine Spiele

ljjst s!oh ikarus - Jraum ™>
d
*™S

m?n

'

. : .. ...
. , .. verwirklichen Min s;",ia.|o :

.

'

" ' "" '"
'

»
nt>- Krind fauai:: ei:i o::;- :'-:. ;le;:i -.riv.iV y,!:r.ilniov- karm f.P^lBll (

•:i-.ii, r(-3'.v«:r-,ir,.:j i-c-iiii L-rjiL- .".>:: Mi-:>:-,.v..;'i :ii: den [El/ Set AncLe II. ii-3

sichei :,:: nil:'; i- I'l "'C i'i'!5 Mail: i'hs Kwfc,. filler CoMii^'irl

''iiv.r '?;;,;.'
Sleuerknilppel-Re ;,., „,;;,;: ':,;,::.; i^,.,,.; '„,,",.,,:„ roll smarts Siil auf c

fivno. imX

?(ieUi, .i ,.! ,'c ,ii. 1

1

;

:

Hi: in
''' Auf den Gi

Mi'„r'u,ii:o I:'l'n
:

^l!-,VV:.r

bo genaij wei&.

.. "hi !" '. iK'ncndiv Scboiic 1ii* ::-, ..>.::
1-.|';;ii.>k!,- rial Device) von /

ffl':.J:idHun;' If. :* :.: Sd'-! ;.de: W-.ik-

!:.j:-i>-.,:--'.. -r:;. i:i ;-;.:i

1 !! !' (Hsyne Tasjh«.-r:::u::ri.?r [9R4 bo. on- zu kai;•-.-
6193; 6.30 Mark). wrrd.aberF.R.E.D.

n^Sptel
mut HufffHeyne-TI1BB/-4B71; ! n. ''i,i mi'.'

wagefdSs,
k'e^

. Wieware aider. ji mit der .'.-il.'^ '.i Ift 1
::.::i--^':

L

*

isSSte. 13



.!... ii IM II. in:

r.K.:;
.i; 7i-.ir k=1-:^.'V-T "zc.-"-!' £3££53££ ,

g

I f ' .. :'.'
d:L,.!l X:\-,- I."..".'. ,1 ;..(.?;.

II. > 1..

Bunte Disketten fiir

Papi?

.'. ! II! .!

i Konlerfei dea SpraB-

, V!

77,;':;;!
"

ComputerspaR fiir die

u I:dA l.-,v„-c,mpH, e,,Dra- ffti

r. JJ I'.OM-i.jiLU-iesnKV.'! A
' i ^ympiMZr'---
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Joysticks

es fur Computerspiele?

ii [in Vordei-
grund der Betrachiurig. Bai uf;ri

ioy3:K:ic5. (lie fiii alls C;>iTi;jiif:.v

apt ii
'" h it nodi das .vicii-

LLgsiTi S:But-rycifi' ;1fis Spiel'.'si-

:i.:i:;i!.»:h(:^ Innanleben (verglei-

che diese Ausga.oe Jitire 2-!). Da-

gegen ist die meci'.!!:'.isr±e Qua-
litat des Joysticks fiir dip Leioln-

gSnqigke;! cez Sioi.ie-fs:.ii!.'[.w'..^

v:^ -c r ii i <i i:et: Qu aliiassmome ni

.

(Jnd nictii wletzt die Form des
GetiSiiscs is' ;jo-hr ve.-rsr.tlicli c'a-

Dui Kr-.ist -Jber :rjk&2 juyslicki

hangt also haufig rinniLi zusain-

men, daG die Handhabung zu

schwer ist Oder eine eckige
Foini oeispie^.veiss zur Err::u

Beschreibung der Joy:

reiari. S'iir dieseii Tssf lmutfii -j:

zusa
von •Videomagic* adil, in Qnali-

Pi :
!

i
i' r:;c in

auf dem Mark! an
sticks ausgesuclit,

Jugendli

lejoy-

n den

dung gefolgt waien, gelestel

vo-of-i BOllfsn. Da ebi^'e Vidi.i:j

und Computeispiele nur mil

DieJirea.ern e-ifolyrc-ieh 7.1.1 s;pie-

sind. habe
Ausw noch z

einige Erklarungen zu den aus-

gesuchten nTeslgeralen«. Auf
den folgenden Seilen sind sie al-

le einzeln abgebildel tnir Anga-
ben zum Heisteller. Preis und
..le- Etar-daidkabellange (Bilder

1 bis 14). Alle ausgesuchten Joy-

sticks sind an die Atsriconip-.iisr.

den VC 20 und den Commodore
64 anschliefibar.

Der rPcv-.'er Stick" von Amiga
isil sin cuiTallig kleinei, der
Handflache angepaBter Joystick

::-i: i-inem '.vir.zrasTi ijretsvhsae!

und zwei Feuertaslen an dei

rechlen und linken Seile. Er ist

aSte. 15
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Joysticks

~4fL \-

I
|. ! i: . |.

wuchtigen, aber der Hand aiigo-

pr,.j:er! Sleuer:<i'.iippt:l mil eina-j
Feuerknopf an der Spilze besitzt.

iiber 100 Mark gehoren bsi Wi-

Grip Joysticks abacus .mit ei-

tiem handgerechten Sleuer-
knttppel und zwei reuenasteti

:':; in .1. ii fur

: clis sk-ji vc~. der :j|iiol-

iii & i J
n.=- Kj;i(-:! suf do:ii

kn:;r::>:l i,.y,v. haben
fir "ijurifElls EpirilirJ!.;"-

ior: ih i>:i:r:i aui Gi?jifih:--i

oiiorbfir.-;*:: mid :;>., ;,!.. ^.-.i

]'(ici:rj".g^!: ijir.voijlK.'iio::

srauerk^iippei. zwei Feuerta-
sten {Gehause/Spilze des
c-tsiievi:-. impels) und ebenfalls

(IwiSdinl'oifiirdieFeuerktiopf-
wntk. Dns Gehause hat wieder-
iii: erne ei:kic;e Form und kann
auf glatten Flaohen mit den
Gummjsaugnapfen befestigt

der in der Hand gehalten wer-

'! ." . |.
I
" MM. 'II .'II

:
!li

syncavhsit <!~ VV;f:i) |:iysl|.-.:l:

eine glaniaufen-

de Bov.'sriuii.;; hacfil Richliiiiijor;

ermdgliche und dairni audi eir.e

schnelle Rea k t Lo ! :;? n i cy : Lc :ke t

auf den Spielablauf; mil diesan
Joysticks soNK! sicti gleichssiu

Spiel hal 1endimensi on a i beziic-

lich der schnellen Reaktions-
i.;nd Sie 'JSm:KJ s™, iw I

!::!!!;:.:
i
rrjr;

eioffnen.

An Paddles haben wii fur den
Test die gSi'.gigslen und preis-

gunstigsten ausgev/ahit; die

18 SfBi



Joysticks

uHartatestu der Joysticks

Angezogen durch das Plakat

am Eingang von Videomagic«,
das aul das besondere Ereignis
'.

-'- '4 Uht ta-

mer mehr Jugendliche u

Raiim. in dem noimaleiweise ai

mehieren Turraen und verschie-

densten Videospielgeraten die

neuesten Video- und Computer-
spiele-Hits ausprobiert werden.
»Wir wollen mitmachen — wie

sollen wir denn testen? Koslet

das was?« Das waren die ersten

Fragen der Interessieiten. Ganz
erleichtert und hbchst erfreu!

vemehmen sie dann. da& an die-

sera Nachmittag koslenlos ge-

spiell werden kann, daB aber
dieses Mai nicht ihie Lieblings-

spiele im Vordetgiund stehen.

sondera die verschiedensten
Joysticks und Paddles getestet

.
iBrauchen wir

keine Funchips zu kau-
!

schon so daran gewohnt, daB sie

im Normalfall zum Spielen bei
»Videomagic« tare Funchips er-

werben mtissen, die sie sich

aber beim Kauf eines Spiels bis

zu 10 Prozent auf den Verkaufs-
preis anrechnen lassen kb'nnen,

daE sie diese neue Situation gar
nicht recht glauben wollten. Wir
erklarten ihnen. daB jeder Te-
v<::t emeu Frsgebogen mit den
entsprechenden Erlauterungen
(Bild 13) bekornme. alle zerin
''

! '. :' V

schlieUend mit Noten bewerten
solle und schlieGlich die ausge-
fullten Fragebogen wieder bei

uns abgeliefert werden sollten.

Die Preise der ausgesuchten
Joysticks kannten die Tester

werden solite, fiillten sich rasch.

IJ;e IS- bis; lfoahricjEm WEire:; dim

mge alteie, spricll 18- be;
hungsweise 19jahr:ga; a! I'

dings hot sich auch hier wieder
das gewohnie Bild: die Teilneh-

• r:.;r /.'(!;"!! -i ;<-;: lie '--V:
':'

. 'A'.ir.-

hchen Geschlechls (Bilder Seite

20). Erfahrunger, mil Spieior;on.-

putem hatlen alle, die mitge-

macht haben. Eigene Video-
spielsysteme liiberwiegend des
Atari VCS 2600) besalien etwa
die Halite derjenigen, die an
dem Test teilgenommen haben.
manche sogar w' '

ne.Nm-wenigeh-

Apple n, mit dem ich auch mal
programmieren darft, war auch
einige Male von den Teilneh-

Gespielt wurde an Atari VCS
2600-GerSten. Die verschiede-

nen Tesl-Joysticks und -Paddles
waren gekennzeichnet, so daB

ergerat er gerade den Spielver-

lauf der geladenen Spielehits

wie Pole Position, River Raid

Oder Frogger (diese Spiele gibt

es inzwischen auch als Horne-
computerversionen, zum Teil

onen) erfolgreich zu beetaflus-

sen versuchte. Die getesteten
Joysticks und Paddles fciinnen ::

doch an alle Atari-Homecompu-
ter, den VC 20 und de:-s Commc-
doie 64 angeschlossen werden
und uber entsprechende Adap-
ter, zum Beispiel auch an den
Apple II Oder an den TI 99/4A.

Die Teilnehmer kannten langst

nichl alle der ausgesuchten Joy-
sticks — nur den guten alten Ata-
ri Joystick, den kannten alle. Ge-
rade die unbekannten >Luxusge-

rate« wurden ausgiebigsit .

:iu!

Schnelligkeit und PrSzision gete-

slet. Wenn sich einzelne aller-

dings zu lange bei ihren Favori-

ten auihielten, sorgten die War-
tenden schon dafiir, daG sie

auch an die Reihe kamen, denn
alle Wartenden wollten die ge-

'-;-
I;;

.:-!->:: '
:r.L-:U?...- Siiis 2

legten. Alle Teilnehmer n

tare Aufgabe durchaus er
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Joysticks

Das Wichtigste: Bin Joystick
muB leichtgangig sein unci

gut in der Hand Hegen
Auf die Frage. was denn fur

sie das Wichtigste bei der Beur-
teilung eines Joysticks sei. wur-
de am haufigsten gesagt, daft e:
gui in der Hand liegea

Kriimpfe in den Handen
men!« AuBerdem sollten Steu-
erkmippe! und Feuertasten

' .;,: .

zwischen 30 und SO Mark wUr-
sie :"(! eitien guten Joystick
\-:\.--r. i

ee:'!: -;:.: in;;.; ;;:;& -;:.-,!. :.-. .:

) Markt. Fiir das durch-
schmttliche Taschengeldbudget
eines Schiilerssind zum Beisp'

'

:': '::: : -.v.. ; :;;k.= i

,

:

.
^

. . r:. -

'ind 143 Mark) '.viikhoh

ichwinglich; da hilft m,' ...!
.

. ..,,

!.
b'-;i.:.:i!

'". »damit er r,i;;h; eiv.

id) einetr> Jshr semi
aufgibt*.

Da die Befesngung der in den
Joysticks '.'erwendeten Schalter
ailflr'.iinijij iisiLhci zu wimsEhf;:!
iifcriy la,j... dilrfie auch dieser
Atispiuch durdiaiis nicm so t.:ir.-

sondeie wenn die Joystick:. .„

lich mehrere StutKimi benui
werden, Bis jetzt geben nur w

Garanti 36 tsfen (wie zum Beispi
W[r;rj} D.e Stabilitat der f
iuchie.j iovs:jcks fein

:

:..': mehrsliindigen Te
lilrhch nicht ei^kii.i

werden.
Teilnehmer, die seibsl

genes Videospisi- cifv C:
tersystem besafen. ben

" " " "' 'mlb-l I

wurden viele gem einen Trak

An der SpiUe: die billigsten

Joysticks, Paddles und das
••LuMusgeratn

Nach einigen Slunden des
»Hailetesis« hatten gegen 18 Uhr
immeihin 50 Jugendliche ihre
ausgeffl Itsn Fragebogen wie-
der abgegeben. Einen Uber-
bljck uber das Gesamtergebnis
fmdc:i Sie in Tabelle 1. Die auf-
gefuhrten Werte wurden als
Durchschnittswerte errechnet.

Was fait auf? Es gibt weder ei
nen uberragenden GewmiiPi-
noch fanden die Tester eines
dei ausgewahlten Steuerungs-'

"is. AnderSpit-
der gute alte Atari-Joy-

stick und der nThiee Way Delu-
xe Joystick* von Wico mit den
drei auswechselbaren Giiffen
sowie die Commodore-Paddles.
Aber audi diese Gev.'.rmur wiji--

den nicht mit insgesamt »a
zeichnet«, f

— j—

gerade bei der Beurteilung der
Handhabung die beiden »Spit-

ie:iioys ticks» nur mit i3« ab-
schnitten. Nur der Quick Shot
bekam in diesem Punkt eine 2.

Hinter diesem errechneten
Duichschnittswett verbergen
sich gerade bei diesem Ge-
sichtspunkt die unterschiedlich-

sten Urteile.

Die »Handhabung« wurde bei
alien auscewatllten Joysticks
und Paddles mit Noten von je-

weils »ln bis «B« beurieilt. Ob-
wohl die Mehrheit der Tester in

SSfe. 21



GesprSchen
deutlich ruckle,

daS gerade dieser Gesiclns

!iij::kt iur si a bei der Beurteiiung

der Qualitat von Joysticks sehr

widnifi ssi scheini dies den nocr:

emo so':-,. s.idjek^ve AiKiel'^.ioiv

!ia;i zu soin Sn '.varen zum Bei-

spiel einige Tester von dem "Mi-

ni- Riwsr-Hiick von Amiga ganz
beoeis-ert und bewerielen ihn

mit .ausgezeichnei. m day Hard
habung, obwoh! die Mehrheit
:hvi in diasan-. P'.mki v;:e audi ii-s-

gesamt am scluechlesien beno-

Bei de: Bewertung der Prazi-

s:;::i. Sehneriqkeii Ji'.d Stabililal

der ivtaciinink -:;? iMic.ii be- dan":

1
;. ;;l II [... 'icll 'M I

i

keit der Feuertasten war das Er-

gebnis wesentlich einhelliger.

Dabei wurde von den Tesicni

herausgeslellt, da?> die Ecbnel-

hgksii das lcyslicks bei der Um-
so.i/.ir.q der Handbewegung des
Spiejers in die dem Computer
i.'.erstmuilidie« Sprache [uber

die Weilergabe bestimmtei
Schalteistellungen an den Com-

ebenfall

-.vied ice* Q Lia ] : la 1 3i : ;:.: : I; rn r ! .-si.

Die Spalte .Zusnizhcho CJs-

tiioh.ispunkim auf dem Fragebo-
gen wurde von den Testem hau-

fig benutzt, urn ihre Hoten noch
diuch enisprechendo Kornnien-

Beispiei »:nii den Atari-Joy Eiicks

erir.udet r.ia:i setvn&lk »die ;nis

Way De!n:;a-Joy3liek verym-

iaha-i zu li';c::itii, SteucrkMiiips.

beiir. Power Slick vie] zu kleirm.

Viele beman gel ten, daft die

Sauqiiafier bairn Quick Shot

dcl'.i iest qer.ug saien. einigan

gene! d:e Ariordnung der Feuer-

tasten bei den Commodore-
"addles r.iclii. und ander-a mirk-

ten an. daft der Boss sich zu

icti-.vo: iv-indhaben lielSe.

Auf dem Blall mil den Rriaute-

rungen zu dem Frngobojoy. cao
es auch die Mogiidikoii. >:-sm

Liebiiruiscoiupuierspial eilizu-

tragen, von der viele Gebraucli
gemacht haben: Am hauhgslen
wurde »River Raid" (ein ur-

sprtinglich von der Designerin

Carol Siiav.1 antworfenes SchieB-

spiel, bei dem der Pilot semen
Kampf lei durch ein Tal mit An-
greifern verschiedenster Art

steuern muft) genannl, gefolgt

ven >Fo:i Aoocslyosen und >Don-

key Kong* (einschhefdidi Vana-

iioneL-.; sieiio Kpieiebe'iMoci'ii:.

gen in dieser Nun'.iner;, sber

auch seiche Oldies wis »Centi-

pede«, "Defender* und »Pac-

Mau« waren bei den Teilneh-

merii immer nock sail: bekebi.

Eir.ig waren sich aJle Teilneh-

schneller und gut in der Hand
!i;::ie:ider Joystick (deutsehe Ee-

::eidi::ii;i-jen ftir d :

"
"

'

gerSt v.'
*"

den die 'I'oiliieh'ier iibr icons

hi I nip i" .
' 'I

.
:.!

.

,,
.'

,

i

tig sei. dsmil sich rli.s Spi-olvoT

gnilgen mit den Video- und
C:i!ripu:aripiolon (inch einsieiie.
""" *angelasch' "^

Joystickzubehar

Alle Hi den Test ausgewaltf-

ieri Joysticks una Faddlos sovvie

das anten anfgefuhne |oys:io'k

zubehQr sind bei rieu emspre-
ciier.den Fadihandlein zu be-

kommen. Viele Homeccmputei-
besilzer beklagen. da:; die niei-

s-.en dor tuif dern Markt angebo-
:enan nheiEeci" joysticks n.ir run

den Atari- Oder Commodoresy-

22 ^Me! , " , ' .
*



:;'';-von koin;ir,tibsl sind. Hisses
Problem kann mar. leidit fiber

odspiecuende Adapter, die von
verschiedenen Heisiobsrn an-
qeboic-u '.-.'crden, losen. Wico
zum Beispiel bieiei eiuen Adsr;-

ler fiii den Apole I] rur i'S Maik
•:-,:: :.aer sine:: rur den Ti iKi.-^A

fiirS

Adapter fiir den TI 99/4A schon
:•.: m !

; :o:; von 22 Mark.
Auch der Arger liber 2u kurze

. I. .'
I

.

'
I

:
i'i

i
.... ! |,

i

ge VerlangerungskabeJ bciJo:!
.. ! ! '.' hi Dynamics fiir

27 Mark angeboi on). Weitere
Zusatzgerale sind zum Beispiel

dor "Blasts:" iSchnsillsusiEii;':;

iisr!. mil dem der Druck auf den

qe;;eK overdo:; kan:i fv'cr. Dyna-
mics: Atari ConiDjiei/VO
20/Commodore &.. W Mei!;).

V:ei- die liequendd'.kc-ii bdm
Video- und Computerspielen
liebt, ohne auf schnelle Reak-

;:c lien, der -vird Siich iibtr den
.Obeiisik. {Sjilci 17) freuen. Hier
s.iui die Ifjvsiicks und die Feuer-
lasten, die von Arcade-Cs.:-.ie
/i

:
I; '.: : : or 1 1 e ! del !em hergestel It

ferligtes Pult monti
etwa bis in die Hone er-

nes bequemen Sluhls

reicht. Der »Obelisk«

. langen Verlange-

2600, an die Atari-Home
te:-. den vC 20 und den Cor

!
,.,!, ;.(: .,„!, .

;

Spiels;-, drka 85 Dollar

Spieler).

Joysticks und Paddles sind
r.ich. die emzigen, wenn auch
ii' in 1

,
'.'! i" ' ;"

: teuer-

yera:e Kir Video- und Computer-
spiele. Verse hiedene ViUeo-
spielsysleme bielen I'lii eir'.zcbs

Spieltypen,

an wie das Renr.iaJiieoO^k
fiir das Colecovimoii 3yi;:ei::,

a alteidings auch extra be-
i!i i-.'erdc- ::h Die .-landsid-

=i VL-

ti'.v.:.;;i;:elsys:eir.en hsrien haulig

einen umfangreichen Bedie-
nungsiieil '.vie Allien ladavjr. joy-

sticks (zum Teil abnehmbar) und
Feueitasten (Oder audi .Aknons-
knopfe«), wie etwa bei Colecovi-
sion oder Hanimex. Wobei bei
den gentiiuilon Videospielsyste-

Pids i-es 3ys:e:"s ehgesdiloi.;

sen sind, was bei Homecompu-
tei'. mod der Fall isl.

Die bei den Fa-;; bei is bion
Trak Ball Controller (stufenlose
360';

-R:cJi!ii:igsanderung), mit
' '

I
! 'I", II' .1

I 'I .
.i

nen an Schnelligkcii und Ger.au-
igkeit auftun sollen, sind haufig

s. (der Trak Ball

Wico kostei itn-

Mark). Der von
Atari angekiindigle Trak Ball

:. ] 79 lv:G:kj i;:r d: December iSE3
lieferbar.

Wer es satl hat, immer nur
iiber die Hande Video- und
Compulerspiele au steuern. dem
'.'.'::a d^G Jcyboard von Amiga
(249 Mark) gerade recht sein;

das Joyboard wild mil den Fii-

hen auf dem Bildschirm, Knie
einknicken Hu It -

i n

das Vor- und Zu u i

r

!•.! ".'. .' li h'"."l I',.
'."•

gungen wird an den Compu-er
weitergegeben. Zu dem Joy-
board wird ein <Ski-Slalom. als

Steckmodul fur das Atari VCS
36C5 rdrgebder; (jetzi .'.e>de;;

ii i -li- ui dasjnybcard
angeboten), aber grundsdz-
J(.:h kani iodes Spiel fiir die ek-

gdiebonen ComDuter mit dem
Jcyboard gespieli und vieJIeich.i

noch spannender und schiieiler

gestaltet werden. AuTJerdem
setzi man beim Spielen kein Fell

a-, und rriiiriciies sodbekeunia
Spiel gewinnt viebeicht tisns

none Dio.eudonen: Pac Man mit
dem ganzen Kdrper gespielt,
:. !. i id: .in' lustig.

Mit den FlifSen teuern kann
man beim Joyboard ailerdings
nicht. Aber das isl insoferr. kein
Problem, als man an eine der
Buchsen einen ganz normalen
Joystick, den man dann in der
Hand halt, und an eine andere
das Joyboard ansdilieiien kann

auch einen J i 1

wie zum Beispiel den Joy-Sen

-

sten Luxusjoysticks andern

tiung nach am beslen ware,
wenn man iiberhaup: keniE Sisn-

eigerate inehr brauctite, urn mit
dem Computer spieien iu kon-
nen. Digital Dancing zum Bei-

spiel geEBte mir besser. So miis-

sen wir uns eben doch noch gut

uberlegen, mit welcheni luyyick
man am besten spielt. (eb)



Joystickinnereien:

Aufbau und
Funktionsweise eines

Steuerkniippels
Falls Sie an Ihrem Computer einen Steuer-

kniippel betreiben, werden Sie sich sicber

schon gefragt haben, wie dieses vie/seitige

Zusatzgerat funktioniert. Aber auch wenn
Sie den Eigenbau eines Joystick-interface

planen oder selbst Spiele programmieren
wollen, konnten Ihnen die fo/genden Infor-

mationen von Nutzen sein.

Fik unsere Untersuchung ha-

ben wii den Standard-Steuer-
knilpoel von Atari (CX-40-04)

(Bild 1) ausgewahlt, wefl ei wohl
der gebrauchlichste und meisi-

V'-.'rkauito Joystick 1st. Er kommt
uranriji-ii-jjic!! a us dem Telespiel-

sektor und hat aufgriimi saiDe)

einfachen Ausfuhrungen inzwi-

schen eine Vielzahl von Spezial-

firmen auf den Plan gerufen. de-

ren sogenannte -Ljuxusversio-

serungen darstellen, fiber [.irtna

piell wie das Urmodell funktio-

Auihati ties Steuerkniippels

Wenn man den Atari-Steuer-

knuppel olfnet, kann man nui

iiber die Eitifachheit r
- "

—

struklion von der Bodenschale,
die auch eine Em net 'lira ?ui

Zugentl ashing des Kabels ent-

i Dfn-.'li ekleii

fflnf gewolbte fe-

dernde Metallplattchen bean-
den, die als Schalter iun.j i-.-ri-.n

Ansonsten sind keine elektroni-

sctten Bauelememe vo mailden
Der eigetilliche Steuerkniippel

ist ein hohler Plaslikstab. der auf

einem Kegel in der Bodenschale
gelagert i

'

Ans-
:<:.*-.

i! Ei'iio be

Ausbuchtungen.
net sind, daB sie bei entspre-

chenden Bewegungen des Steu-

erkniippels die Melanplattchen-

schalter filr die Hauptrichtungen
Nord, Osl, Siid und West betati-

gen. Driickt man den Joystick

genau in eine der vier Zwischen-

Nordwest oder Siidwi

dern ist direkt mit dem Feuer-
knopf verbunden. SchlieBlicll isl

die gesamte Eonstruktian sc

nenleben se

I. dall der Spieler \ nln-
s Steuerkniippels
" kann. Daher

wissenauchvieleJoystick-Benut-
zer nicht, daB sie bei der schein-

bar stufenlosen Bewegung des
Knuppels in Wirkliciiksit r

vier Schalter belatigen, die c

Eingabe von nur neun Bewe-
gungsrichtungen erlauben.

Mechanische Oualilal

Die mechanische Quaiitat e:

nes Joysticks hangt in erster Li

nie von der Art der verwende-
ten Schalter und deren Befesti-

gung ab, Da beim Atari die als

Schalter fungierenden Metall-

plattchen n

belolie auf der Platine befesjigl

sind, kann es
brauch pass... .

.

rutschen, wodurch der Steuer-

kniippel nicht mehr einwandfrei
funktioniert. Obwohi dieser De-
fekt relativ einfach aelbst beh
ben warden kann. ist es de
noch lastig, den Steuerkniippel

Beziehung zuviel des Guter

.

dem sie ihre Mechanik so stabil

auslegen, daB darunler die
Leichlgangigkeit leidet. Wer se
nen Steuerkniippel nicht m
schmerzenden Handgelenken

.". soilir- auch diesen
Aspekt beim Kaul berilcksichti-

Abfrage des Steuerkniippels



nungsiar.leilinig. Dsr Program-
mierer braucht jetzt nur noch
'.Ion go-rade vom SteuoTknuope]
gelieferten Wert mit den neun
Tabsllenwerten zu vergleichen,
uin iieraufffiufinden, in welche
Piehlung der ]oysliok ciedruoki

wurde und kann dann e
end be*

Beispiel der Alari Comiiinet

"S/SOO o^autert Y/erden:
Wie bereits gezeigt, wandelt
ss |.'v: ii--i- mi' i.ii'Ui " .

i

!

.

is Hf!ii-;lKuv:i ir. ellaiakierisii-

;l".: Edial'ersleliiingeii 11:11. Das
isl genau die .Sprache«, die der
Computer veisteht.

Ober den iporti des Compu-
ters gelangen diese :

' '!
-i

uintieii in sir: RecisOi cos SSOi-

Peripheriebausteins PIA. Da
do-- nodi js'.veils die Weite von

-i .II' '! 'II

gafafit si.'id, worden sie im Fall
' des Atari

bachten, wie ein Spieler bei-
spisijiwehs sen: KaumuclnlT aui
dem HildschiriTi selmeker zu bo-

wegen versucht, indem er den
.veiierkniippel besondsrs kraf-

tig in die gewiinsohie Hidia:n(;

drjck:. Da die Sdiaher im Tnne-

ren der hier vorgestellten Joy-
.-itinki isdodi i;i.n die be:den Zu-
slSude 'iF-:i:i.i oder •Aus« kennen,
wird man mil dieser Taklik kei

nen Erfolg haben.
Tatssidikd-. aber gibl 0-5 audi

Stsuerkr.iiiifiei, die nebon der
Richlung zusatzlich die- i:ilen:;iiS:

nen. Sie arbeilen — abnheh wie
Drehregler — mi! Poienliome-
t-5111. Die;;e :«>atia::iiie:i Analog-
ic/Minks iveidon hauul-iaelilioli

mi ; TOiossionollen Bereich ein-

folgt aus (Bitd 3).

Innenleben des
Atari-Joysticks

bio uboi-iisi tsinlv gegen die go-
.'-.oiinlicb-aii S;ei:ei-I:iiiip]jcl oms-
getauschl wecdon konii'.":. oino

.
::-.; : 0. .;.::.*;.• ?: .i.i'i .<... -.I'l'-,:::. /;.: rii; :;dsi:i-=i

.v.. :e ao.-riii'.ioi 1 !oh:ii
" Einsatz im Monbyhe

(K. O. Malison)

nehmen, daG n
r.vsrrkjsisti Bits bis 3 der

SpeidieiY.olle die Werte des
"leueikniippels enthalten, wo-

-.-;
;

! it: ., :.iio

eliung sines Metallplatlchen-
ilial:

1
...in': ..

. i....r

t. Weini eho: dieser Sohaliei
go'ioliiossen isl. dann nimmt das
eiiv;Tjredie::de Bit den Wert
an, anderenfalls hal es den Wert
1. Kennt man die;;e f-lardwaie-

Details, die alletdioys boi vei-

soii ie rie n e :. Compulerfabrikaten
1 ganz unlerschiedlich ausfallen,

30 kauri man leicbt eine Werteta-
belle aufslellen, die su den neun

.
mdglichen Rich tungen des
Stenerk nlipped die je'.veiligen

ZaWenwerle unserei Speicher-
selle angibt.

Bei den meisteu Comcnler:;
Ejidet man solche Tabsllen bo-

in der milgeliel'erlon E

Stw/erkniippei



Joysticks

VC 20-Routine zur
Joystick-Abfrage
Der Kontroll-Port des VC20 bietet die

MoglichkeH, externa Steuer- und Signaf-

einheiten anzuschlielien, um Informatio-

nen abzufragen und sie in Programmer!
direkt auszuwerten, zum Beispiel auch
zur Richtungssteuerung bei Spielen.

Wie die Tastalur odei die an-

deten Ein-ZAusgange (User- se-

rieller Oder Kassetten-Port) wild
j iinlkioii uber iie

zwei E/A-lnterface-Chips (VIA

66221 angespioctien. jedoch im
Gegensalz zu den anderen E/A-

t soitwaremalJig

vom Betriebssystem unterstiitet.

Will man niso einen Joystick an-

schlieflen, um

auch fur den Basic-Programmie-
" "

r Jewells die entspre-

nterprogramme auE-

Maschinenprogramm (siehe B
der 1 und 2) haben die gleict

Aibeitsweise: Beide tragen den
Joystick ab und liefern erne Rich-

tungsangabe und die Informa-

tion, ob der Feuerknopf ge-

drilckt wurde. Wahrend die

Basic-Routine dies in den Varia-

blen R [fur Richtung) und F (fur

Feuerknopf) zwecks spSterer

semblerprogramm d

mationen in die Speicheistellen

2S1 ( = E) und 252 (=F). Folgen-

des Muster wild dabei in beiden
Fallen benulzt, um die gewahlte

Richlung ai

Beim Feuerknopf gibt es
zwei Zustande, die durch die

Werte (=gedri)ckt) und 32
[=m'cht gedriickt) dargestellt

werden. Die Auswertung diesr

26 iSfei



Gute Kachricht fur
alle Commodore- und
Texas-Instruments-Fans.



Vergleichstest

Was bringen Commodore 64,

Oric- 1 und Spectrum an Musik?
Vier Eigenschaften bestimmen den Klang eines Tones: die Tonhohe,

die Lautstarke, die Klangfarbe und die Art des Anschlages. Jedoch

erst mehrere Tone ergeben eine Melodie. Zum Komponieren ist

deshalb entscheidend, iiber wievie/e Oktaven die Tonleiter reicht

und wieviefe Tone gleicbzeitig erklingen konnen. Der Commodore
64, der Oric-1 und der Spectrum unterscheiden sich in ihren

musikalischen Fahigkehen wie audi in ihrer Benutzerfreundttchkeit

beim Komponieren von Melodien.

Der Commeeie'e :;:,::?:. =! -.in

liftii ! '
.
: ' .'i '

i i
i

fc;:/:; r.ohtavo Speip'aev

platze :"i;; .lie !

:aiame:er enif-.i.!.

To.: syritl-.eii-

schlag liegen mehrsre Sv.JEen. v

:S Goiio!: is To-

15 n:.i:.:-!|!il

!.=, r;:e emen Tor: bes;i

Re i. i. i
;

ii i !.!!
i

.. i ..

die mrr fur Musi!; zustandig: :

Commodore 64:

hochmusikalisch, a.

Wer sidi ^edoch mit diesem Nach-

teil abEndet. StSBl dann auf allerlei

rahkj:<i3i'.eiiassCoair;iodore64. Ei

.11'" h i.'m i

ben. Die Lautstarke kann iJbar 13

Sfufen reguliert werder.. Did- Laut-

starke gilt dann aber fur alle d;>

Slimmen. Die Tonhdlie wire; Cbt

cliu Fre-quenz bestimmt. Der Cor
ir.cciorr.! 04 bietei vier verschiede-
.;:: Kiancrknben, Rauschen, E
e;;k. oiSciszaiir. und Dreieek.

"—
"-Ti und weicherr

Mehroro Kun^tienen. die :.ui tie

Musik dienen. bietei de: Oric-

1

Audi er kann drei Time gisicazoi

tig ausfrebea. Meiarere Tene
bereils v ;j re. eii inert. Zap boil

an wie eh :jalaVI:;:-:jei Luspmjc
well:. Sr-.ooi'.vicciii h(-;ri:o?nr.-.liche

Gewelir und Expicde erffia;gi e;

i W;;i; ii:

an. Man kan:: de:: T::a .-/)? aha Gi-

lt I'M! i
! .: II I'M' iv

i ., !! i.
; i

!... .ii

So .-si •]:.uu.:ii(.r. :j:?> iiaiir-i- ernes ^p-

Ml I i. II' II i .
i

Der Spectrum kann Tone nur

HS'JlU-.lldlld': al I

Mi
I

.
I

'
I

.1.11 I
! 'H'

lien. j-J.acI"! dam Beie:,l Beep .jib!

man die Dauer ii::d die H-.Jio de.-.:

Tons an. Die Da..-:-:i ..ii-::i in Eek\:n-

den aufgefiihrt und die I caliche

nhh^.ck; VGivi m:y..arou C. Tfttie

up:.:: ;!-; iiiilsion C sir.d positive

Z.v.ieii >i...i Te.'ifi fi a :: : :: is " aapa":-

,v. Dia rcue .'.-e;de:: in iialhto::-

aigibtm iedau-

...isoi: Die 1-iauptkorr

Sound. Must- una Play. Der Oric-1

ke-nm drei Tonkaiiale. .-jebe:: Okia--

ve -

: ::i:q .-:i
:
.-pJi;:ol-i]-i L^ui^iiiiT'eu. Lie:

Typ eines Tones wird in den raei-

srsn ?iocjruiiiine;i mit Musie und
Soiaib bespinieben. Play gibt dann
noch die Klangfarbe eines Tones

Ober gebrochen
man eine Tonleiter, die der r.aiii;]:-

ct.eu enlspricht. Die K!aa.:i:arbo

28 S&



Jetzt konnen auch sie fpi
ATARI spielen. r ^..\
Mit ATARISOFT. T
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Lernspiele

Neue Lernabenteuer
mit dem Dragon 32
fur die Kleineren
Fur den DRAGON 32 gibt es erne Reihe von
neuen Lernspielen. Dabei geht es nicht nur
urn die Vertiefung von anthmetischen
Grundkenntnissen, sondern auch urn Fertig-

keiten im Umgang mit der Computertastatur
und Ubung im Wiedererkennen von Wortem
und Buchstaben. Gedacht sind die Spieie fur

Kinder im Alter zwischen 4 und 8 bezie-

hungsweise 1 1 Jahren.

' .. riifiem Tuten
. ; i'!

:

.-\,-r: i i :: i

;
.
:!,-::

.

S von 10 Aufgaben falsch, aher im-

uni^e der h:?rA::-..'-/;<w::- -
iiZahlenpuzzle* sind in der Art in

«Bingo« und Naught a

Die Lernspiele werden fik dell

uf Kassetten angeboten
ungsweise49.S0Mark)

urn aeuEGneii .

ts---!!-!i-|iOr! :i!!j--i Vi*:i .h--.^-; i-ljAl-.'S

hiltv !!' i"|l .-- -r ...... !!! '.'

und IS Jahren erprobt.

mehr gefragt sei, ist wohl abwegig,
da man eben im Umfeld von Com-
pulem neben den Zehnnngerfertig-

keiten des altgewtf
'

systems auch noch
hexadezimale und
Systems liirn I

Richiig oder falsch

Was mir allerdings an diesem
Lernspiel und an vielen anderen
l-'mgfanmen rjieaer Art nicht ge-

fallt ist, dafl es nur i.(iclnia» oder
»falsch« kennt. Bei 7 x 7 ist 43 zwar
nicht lOOprozentig konekt, aber fur

gut. Bei

ilberscfilagigen Rechnungen ist 43

volLg ausreichend (also wichtigi).

Die Beschrankung auf irichtigi

oder »falsch« entspringt hieibei kei-

neswegs nur den Begrenzungen ei-

nes Rechenprogramtr.s. riasi bei sn-

nahernd richtigen Antworten
durchaus einen qualitativ abge-
stimmten Konunentar abgeben
konnte. sondem den Beschrankun-
gen der gangigen Schulmathema-
tik.

..'..,".
nung an die ui I

I
ill u)

K';-iri»i . i . .
,

. Is-.;, :',;ri

altersangepallteti Versionen deut-

scher Kindergarten wiirde dem
'., c'-'i ;: ci; i v.--.: :- :

i-r-" ;

:
Jii';~'

I 'II
; ir .I.'.,

i. I
i|.! .1

1).

..
.

!::.=
: ; ..;!.

ii :.

(.en ]!-.ii:i-Ms:-: -'en .z,ahlenpuzzle«

: Bogen, ist aber bei den
ellbaren Ednvi'ii ;;*':- Im

d.'fliisf. i.rti.-: Kilf.ui ...i.
i

der ii-.iiiiei.s.™ I
.'::.!'; .no rfei eiiue'.-

I. .Mil' I
"'I"

...
I,

.,.,..

.

i
. ,.|i .ii. . edit

.': i.

....I'

ii' i
; i

in .. ; •

und fur alle Jahrgange jemanden.
:is? dx- ii-.cri ::-::::• Spijdie isidiidi

"
: in |.ine iiber-

selztc un i

angepaBte Version gesehen.

•:: i.
:

•
i .1 i

•:
!'. v-.:!lkommende Altematiye zu

Papier und Bleistift Oder sdiSLiiie

Hier haben wii endlich ein Spiel,

,, :., ii
i

"i i.i .'
'

:
.'.!.

le Spieie fur Heimcompuier unge-
C-.

mgang mit der Compu-
tertastatur.

Ee yibi idiuieu, '.i.e den Compu-
., : •'. n

... ...i .
.

. i.

i '
i, '

'ii. :.. i .1.1,.

' i
'

i
:.'-.

I

'.: .
i

i .|. !
i id! Ii..

es kein Ends. Ai-s< w*m: s.- srv.
: ss

i Anfatig an die Sache
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Lernspiele

j ..: Xt.:-?:v, :;>.
CO Altersstufen. Mit seinen einprag-
samen und immer wieder aiifiau-

chenden Instruktionen kann man
dieses Programm liier gut als engli-

sche Sprachlehre fur deutsche Kin-

der verwenden. Gedacht ist es ei-

genllich, urn elementare Fahigkei-
len im Wiedererkemie:> und Buch-
Etabieren von Wortern zu trainie-

as Programm fand trotz der
Tlden Sprachi! dm i:

das Programm arprcblen. ;y.>

als

unlen Abfolge von Bildem
iodo: Eir.gabsir. n i

. i. i
i-

. .1 1:1 .

ie aber so mit dem Geschehen

achen, u
i :

: : .

kursesetwa kernil. £in sole her Kj!-.:

;

is: naiiir'ich nieht ersetzbar. Aber
hier gelil es ja erst einmal datum,
die jungen 4- bis Bjahrigen ilber die
Runden zu bringen, bis ihre Hands
groBeren Anforderungen entspre-

Sohullabyrinth

{4 bis 8 Jahre)

ljisss.3 audi in Deutsch v

;.i'jr:cE Programm hat ein Shnl

ser. Abereine Gescr.ic:h:e wie die-

se, in dereine Computerkasselte in

der Schule verloren gegawjer, and
nun zu suchen isl, in K^ssenzirn-
meiri. Musiksaal. Zeichensaal,
Turnhalle — ist fiii biesige VsrhSh
fjisse eher sbv/egig den:! pharila

stisch und aufterdem so wenig aut-

regend. wie die Suche nach verlo-
!engeqaayei;an Kasetten gemein-
hiri ist (End 2).

Die vom Programm erz'.vii.igen-a

aijufige Bedienung d'i: PJc-illoster.

dss !..e rosinJTs, das (ju'e- uila Men
ry i:i icrschierienen Variationen
!". .:.. !'.! eitsgraden, begei-

I
i'l

' .ill :. ''
»baby« eher an sine:i liegenden

: :l< !

Worter i

solldi i. Ich
ir da nicht

lii'i'fei'j o:;::::;-:, ::;: :ie: j'ft~;lr;--.,;sr.

sc.iehi "ir nauLyssohJcS'. did Ifc-

h 1

.. i .!. i ,. I. ii ::: iv|M| .

'.''
.< im ill etwas.

'i i

1, daB die Spieler {Kinder v(

Geschichten, die das Leben

wurde. gar nicht ats

(Jbsrmenschen jnd

. .it iSieu sngespronhea kot-
den. Erfrsul idler si es, daB sie mii-
i 'I

1

'ii'i
.

!.:.! !....
,

I
' d I I. !lKI :'-:•

,;sLjje- rednat: X.i!-.r:.rricn:ii!:i'.i

aber die Kmd&f voMErnji.-jri ;i'..::ii

keinen.

Verstecken und Suchen
(4 bis 11 Jahre)

audi eher den
liehen zu sain [Bild 3).

Trotz der Sprs
Vj ]-;= :-! ;iii-:Kr- v.er Spjde den Kin-
dr-i ti und mir F'reude gemacht. Sie
haben ihre Berechtigung, auch

iv n-v«? n *v:,
:. ii !. i i. hi

i

Allerdings katsn as Stunden dau-
sm. bis "kin (jcru-ij d'-i uchdgen
::...:.':::::>:: ;:-.iti :.-id-,- :i>: '.".-

!'

-.ad D«r; )-: den fell; .:; heir: Kinder-

Erkenne
Dich
spielend

selbst
Mit dem VC 20 in

die eigene Seele
geschaut? Wenn Sie

geduidig sind und
nicht zu hohe Erwar-
tungen haben, dann
versuchen Sie es.

tMik 31



Lernspiele

Wenn Sie fiber Engiischkenutnis-

se verfugen, daiin neiirnc-ii Sie sich

einmal ein paar Stunden Zeit file

uiesen Ccmputer-Psyc tides! Viel-

]r;ic!'.i eriahren Sie el'.vsos iibsr sich,

was sic: noch nicht wuBten.
Der uns in engh^eher Sprache

vorliegende Psychosou: (32 Mark)
fiirden

KAM-D-
ssprjclit i

'/:/: y.:k q-.h:

dei
"—*

KByte-
lodul), ver-
: ii.,-. Zn t;j:-s;in

ses Erstladen, Zweilladen und
Nachladeri und noch einmal Nach-
laden. Und dann koniKifin die Fra-

gen. Die Verpackinm siiTicht von

430 Fragen, abet Con :;<-: Dstik sbd
es nur 150. Wenn Sie damit durch
sind, braucht Ihnen der Psychotest

nicht mehr zu besdiaLn.gen, ri;.:S

S;o gixiiilr.ijj ;;it:.: -i
;;;.a Billi: i es.

i '-'
l
'-' i d

m ;iie Da;;i-

. .
n Anweisun-

. . , _._ auf dem Hiklnc'iinr. er-

?;C--.eir,en. leel elne zvveilo Kns.-idle

ii iii den Dmen nach, ladtdie Daten,

ladl dann noch ziveima) i:ach und
beantwortet dann ISO Fragen

"

;;«ld 2) in dem Ihnen ei

toils :MCh Links, teils nach rec
LoridioTCnd, auf iln-s aicroveilier

iiiiiiojiuiiys'.voise introvertier

seeiisdie:: Disposition hiiivve

_ tr for Themei-.. dio oinon

praklischen Bezuq zu Ihiem Leben

(Bild 1).

Es machi eilie Menge Arbeit, die-

sdbsia-stioiTsdit. mehr ausdrucks-

iahig als gehemnil und men; prsk-

tisch orientiert als nsclidenldiclv

Das war's. Irgencl'.vcslctie- RnischlS

Basic aufCo

Zum Vergleich in den Ausga-
ben 11/83 und 12/83 isl noch
nacteutragen, daG der Commo-
dore 64 ebenfalls die logischen

Verkniipfungen AND, OR und
NOT behenscht. AuBerdem sind

bei ihrn die Zahl PI (SHIFT!) und
der Befehl INVERSE (CONTROLL

hielten wir von J. Biach und E.

Topf.

MIDI Der Aulruf AS =
I jibtdenStringAS,
dm fiini" Zeichen von XS enthall.

beginnend mit dem dritlen Zei-

chen. Diese Stringfunktion sowie
auch LEFTS und FUG) IT'S kenr.en

MOVE: MOVE kann :

Spectrum zusammen
Microdrive genutzt v.

Nach MUSIC muB man angeben,
liber welchen Tonkanal und in

welcher Oklave ein Tor-. au«;eoe-
ben werden soil. Dann folgt der
Name der Note und die Lautstar-

ke, fiir die eine Skala von 1 bis 13

zur VerfligungstiTii Eei 'ie [vIU

SIC 2.3.A.B

NEW: NEW fonktioniert in alien

Basic Versionen gleicii. Ks Kisetii

das Programm und alle Dalen im
Arbeitsspeicher.
NEXT: NEXT gehort zur FOR-
Sellleile und schlieBt die Belehle

ein. die in einer Schleile durchlau-

[en werden sollen. Erreicht das
Programm den Befehl NEXT,
iiberpriifl es. ob die Laulvariable

die vorgegebene Grenze schon
erreichl hat. Isl die Schleile noch
nichl zu Ende, wird dei Zahler um
den nach STEP augegebenen
Wert erhoht und die Schleife noch
mal durchlaufen. Falls dv: Gien^.e

erreicht isl, fahrt das Programm
mil dem Befehl fort, der NEXT
fciyt. Nac:i NEXT darf die Laufva-

riable stehen, Dies ist jedech nicht

unbedingt notig. Falls mehrere
Schleiten verschachtelt sind. muB
iramer die innerste Schleife zuersl

abgearbeitei werden. Wie auch



Vergleichstest

mmodore 64, Oric-1 und Spectrum
die FOR-Schleife kennen alle drei
Computer den Befell! NKXT.
NOT: Die Funktion NOT A liefer!

den Wert 0. wenn das Argument
A ungleich Null ist. Wenn das Ar-
gument A gleich Null ist, ist das
Ergebnis 1.

ON...GOSUB: ON.. .GOSUB ist ein

1 injbefehl aus dem
Befehlsvorrat des Oric. Nach ON

wild. Ist das Ergebnis der Rech-
nung 1, wild in das ITnterpro-

:jra:v:m uftrKweigi, das in der Liste

nach GOSUB an erster Stella

stent. 1st das Resultal 2, wird das

Anzahl der angegebenen Zeilen-

nummem. wird dei Befehl r.ach

ON.. .GOSUB ausgefUhrt. Beispiel:

Cd:::|-

aibeitet ahnlich wie ON.. .GOSUB
aufdem Oric-1. Anstatt in ein Un-
terprogramm wird zu einer be-
stimmten Zeile verzweigt. Der
Sprung in ein Unterprogramm un-
terscheidet sich von dem zu einer
Zeile darin, daG das Programm
nach AusfUhrung des Unterpro-
giamms automahsch zu dem Be-

fehl nach dem Un:eiproatnmm
aufruf aurilckspringi. wahrend im
anderen Fall kein Riic kit.:,rung er-

lolgt. Beispiel: ON X GOTO
10,30.1000

OPEN: Mit dem Befehl OPEN
kann der Commodore 64 Daten

Diakettenlaufwerk, dem Drucker
Oder dem Bildscbirm atisiau-

schen. Dem Wort OPEN folgl die
logische Dateinummer, auf die
sich alls Befehle zur Ein- und Aus-
gabe beziehen. Die Filenummer
liegt zwischen und 255. Ihr folgt

die Gerarenummer. stent fiir die
Tastatur, ] far Cassette, 3 fiir Bild-

schirrn, <l Oder 5 fiir Drucker und S
bis 16 far Diskettenlaufwerke. Der
Geratenummer kann noch. eine
dritte Zahl, die Sekundaradresse,
folgen. Abhangig von dem aufge-
rufenen Gerat hat sie eine unler-
schiedliche Bedeutung. Nach den
Nummern kann nodi em I JaiuiriE-

,1,0. "TEXT" die I

TEXT wird auf der Kassette ge-

OPEN 3A die Ausgabe erfolgt

iiij'.H- don Drucker.
Auf dem Spectrum hat OPEN

Microdrive angescliioiyen ist.

OR: Die Funktion OR verknupft
zwei Zahlen. Beispiel: A OK B. Der
Ausdruck hat das Ergebnis 1.

wenn B ungleich Null ist Oder A,
wenn B gleich Null ist,

OUT: OUT schreibt einen gege-
benen Wert in den Speicher mil
einer bestimmten Adresse. Bei-

spiel: OUT Adresse, Werl. Dieser
Befehl auf dem Spectrum erfullt

eine ahrihehe Ktmklion '.vie der
Befehl Poke, tiber IN und OUT
hall der Prazessor Verbindung

des
l-OVERisi i iralii

Spectrum. Mil inn: kor.nen
Zeiohen aufdem Bildschirm iiber-

schrieben werden. Nach dem
Aufrufvon OVER werden die ai-

if:i: /u:c;«n cietbscht. OVER 1 hin-

gegen bewirkt, daft neue Zeichen
-J ' =rmischt wer-

den. Die ZsLcr.eriijijsitit.in LLin-nii

dort die Farbe des Voidergrun-
des an, wo ernes der beiden Zei-

chen Vordergrundfarbe halte. Po-
sitionen, an denen beide Zeichen
Vordergrundfarbe Oder beide
Zeicheii Ilirilergiiiiidi'ijrbe hnTiSLi.

nehmen die Farbe des Hinter-

n reichl auf
7 und auf dem Spectrum von
9, wobeiBfurdu'clisii-ln-ir.mri

PATTERN: PATTERN ist ein Gra-
fikbefehl des Oric-1, mit dem man
ein Musler defmieren karm. Erne

Linie kann dann in diesem Muster
gezeichnet werden. Beispiel;

PATTERN 15. Die Zahl 15 heiBt bi-

nai- ausgedruckt 00001111. Wenn
man nun mit DRAW eine Linie

zeichnet, wird sie gesiiicheli.

PAUSE: Dieser Befehl unterbricht

beim Spectrum den Programmab-
lauf und halt das Bild auf dem

BiltJ:itjhijiri fur eine angegebene
Anzahl von Einznlti J
Sekunde werden Hi! Kiiisiibiider

ausgegeben. Beispiel: PAUSE 10
PEEK: Uber PEEK erfahrt man auf
alien drei Computem den Inhait

einer Speicheradresse im Bereich
'is: ':

.
i

I Ji.'i iniialtwirdim
ASCII-Code als ganze Zahl zwi-
schen und 255 angegeben. Bei-

.
: !

!
;.' 555)

PI: PI steht auf dem Oric-1 und
dem Spectrum fiir die maiherrmii-

sche Konstante 3.S1IB9B65. Bei-

spiel: LET A = 3* PI
PING: Der Befehl PING lalit ilber

den Lauisprecher des Oiic-1 ei-

nen Ton erklingen, der einem
Glockenschlagahr.lkjli i™.

PLAY: Der Befehl PLAY beshmmt
aufdem Oric-1 die Klangfarbe Bi-

nes Tons. Man gib! an, welche der
sechs Tonkanafe offen sind. Es
stehen daliir acht KoinbiNsiionen
sowohl fiir die ersten drei Kanale
als auch fiir die weiteren drei Ka-
nale zur Verfagung. Dann wird

iaenEliolu:; Klang defuiiert.

:i Tot. k ..,
: it

sleigend Oder fallend se

hen sieben Moglichkeiren zur
Auswahl. Zuletzt wird noch die
Dauer eines Tons, die zwischen
und 32767 liegt. defiinori :fe:sDiel:

PLAY 2,4,3.10000
PLOT: Die Grafikfunktion PLOT
kennen der Oric-1 und der Spec-
trum. Auf dem Oric-1 zeicilnel

PLOT ein Zeichen auf dem Bild-

schirm. Die Position, an der das
Zeichen stehen soil, wird tiber
Koordinair-n angegeben. Das aus-
zugebende Zeichen kann in einer
Stringvariablen oder in Anfllh-

rungszeichen stehen, Beispiel:

Auf dem Spectrum verleiht

PLOT dem angegebenen Punkt
auf dem Bildschinn die Farbe des
Vordergrunds. Beispiel: PLOT
"IM!:;.

POINT: Uber POINT erfahrl man,
ob e in Bildschirmpunkt Vorder-
oder Hintergrandfarbe hat. Auf
dem Oric-1 ist das Ergebnis 0,

wenn der Punkt Hintergrundfaibe
besitzt und -1, wenn er Vorder-
grundfarbe hat. Der Speclrum lie-

fert den Wert 1, wenn der Punkt
Vordergrundfarbe und 0, wenn er
Hintergrundfarbe hat. Beispiel:

POINTf.100,100}



Vergleichstest

POKE: Der Befehl POKE schreibt
auf alien drei Computern in sine
besbmmte Speicherstelle ein an-

renes Zeichen. Zuerst wird
die Adresse eines Speicherplat-

schheBend das ASCII-Zeichen
aufgefiihrt.

Beispiel: POKE 53322,100

Auf dem Commodore 64 und
dera Orio-1 liegt der Wertebe-
reich fur das ASCII-Zeichen zwi-

schen und 253, auf dem Spec-

trum iiingegen zwischen —255
und 255.

POP: Mil dem Befehl POP kann
man auf dem Oric-1 aus einem Un-
terprogramm herausspringen.

POS: POS auf dem Commodore
64 hat eine etwas andere Bedeu-
tung alsPOS auf dem Oric-1. Anf
dem Commodore 64 liefert der
Aufruf POSQL) die Position in der
Bildschirmzeile, eine Zahl zwi-

schen und 39, an der die nachste

PRINT-Anweisung ausgefiihrt

Hide, liber POS auf dera Oric-1

PRINT: PRINT gibt auf alien drei

Computern Textstrings, Variablen
oder Funktionen auf dem Bild-

schiim aua. Beispiel; PRINT "GU-
TEN MORGEN",A$ Oder PRINT
N.A + B. Auf dem Oric kann
PRINT durch ein Fragezeichen
abgekiirzt werden.
PRINT# : Diesen Befehl kennt nur

der Commodore 64. Dem # -Zei-

chen folgt eine Zahl, die sich auf

ein vorher mit OPEN geoflnetes

Gerat Oder DatenEle bezieht.

Dann folgt ein Komma und die Li-

sle der auszugebenden Daten.

Beispiel: PRINTS 1. "DATEN",D1
PULL: Wenn man auf dem Oric ei-

ne REPEAT-Schleife vorzeitig ab-
brechen mOchte, ist dies mil PULL
moglich. Der Stack wild geloscht

und das Programm wird mit der
Anweisung fortgesetzt, die dem
UNTIL folgt.

RANDOMIZE: RANDOMIZE ar-

bsilet mit der Funktion RND zu-

sammen. Nach RANDOMIZE
kann man einen Wert angeben,
mit dem dann von der Funktion

RND eine Zufallszahl entwickelt

wird. Diesen Befehl kennt nui der
Spectrum. Beispiel: RANDOMIZE

12345. Der Wertbereich ft

READ: READ weist Variablen die

Daten aus der DATA-Zeiie zu. Da-
bei ist darauf zu achten. daB der
Typ der Daten mit dem der Varia-

fehi gibt es auf alien drei Compu-
ters Beispiel:

50 READ AS.I

100 DATA "SUSI", 27.5.

Der Stringvariablen AS wird "SU-

SI" zugewiesen und 1 der Wert

RELEASE: Der Befehl RELEASE
hat nur auf dem Oric-1 zusammen
mit dem Befehl GRAB Bedeutung.
Er weist dem High Resolution-

Modus den Speicher zu, der in

GRAB definiert wurde. Beispiel:

RELEASE
REM. REKibistet die Moglichkeit.

Erklarungen in ein Pre

zufugen. Der Test, del
steht, hat auf das Piogramm kei-

nerlei Wirkung. Auf dem Commo-
dore 64 mull dieser Kommentarin
runden Klammem stehen. Bei-

spiel: REM (hier darf ein beliebi-

ger Text stehen], Der Oric-1 und
der Spectrum akzeptieren einen

beliebigen Text ahne jedes Satz-

zeichen. Beispiel: REM Erklarung
des Programms
REPEAT: Die REPEAT-Schleife
kennt nur der Oric-1. Alle Pro-

grammzeilen, die zwischen RE-
PEAT und FALSE stehen, werden
ausgefiihrt, solange die Bedin-
gung nach UNTIL nicht erfullt ist.

Sobald sie erfullt ist, w>;d das Pro-

gramm mil der Zeile nach UNTIL.

RESTORE: Nach dem Aufruf
RESTORE wird mit der naci
READ-Anweisung der eiste i

einer DATA-Zeile gelesen, Der
READ-Zeiger wird auf das erste

Element einer DATA-Zeile ge-

setzt. Diesen Befehl kennen alle

drei Computer. Beispiel: RESTO-

RETURN: RETURN beendet ein

Unterprogramm. Sobald das Pro-

gramm ein RETURN erreicht,

springt es zu der Piogrammzeile,
die dem entsprechenden Unter-
programmaufruf GOSUB folgt.

RETURN hat auf alien drei Com-
ulern dieselbe Bedeulung. Bei-

spiel: RETURN

Stringfunktion steht auf dem Com-
modore 64 und auf dem Oric-1 zur

Verfiigung. Beispiel: AS =

RIGHT$(B$,5) ubertragt die rech-
ten fiinf Zeichen aus dem String BS
nach AS.
RND: Das Ergebnis der Funktion

RND ist eine Zufallszahl. Aul dem
Commodore 64 und dem Oric-1

muR nach RND eine Zahl in Klam-
mern angegeben werden, die

den Wertebereich der Zufallszahl

festlegt. Beispiel: I - RND(l)
Der Spectrum erwartet nach

RND keine weitere Angabe. da
bereits nach RANDOMIZE eine

Zahl angegeben werden muB. die

zur Bildung der Zufallszahl dient.

RUN: RUN starlet ein Programm.
Wird nach RUN eine Zeilennum-
mer angegeben. wird das Pro-

gramm erst ab dieser Zeile ausge-
fuhrt.

SAVE: Auf dem Commodore 64

speichert man mit SAVE'ADR-
VERW" ein Programm auf einer
Kassetle. Das Programm hal dann
auf der Kassette den Namen
ADRVERW. Mit SAVE"ADR-
VERW,B schreibl man ein Pro-

gramm auf eine Diskette. Der
Spectrum sicherl mit SAVE"ADR-
VERW" ein Programm auf einem
Microdrive, [alls dieser ange-

Ahnlich wie bei LOAD bietet

der Spectrum auch mehrere Va-
riationen von SAVE. SAVE "ADR-
VERWLINE speichert ein Pro-

gramm so, daB nach dem Laden

:it SAVE "ADRVERWLINE
speichert wurde, stehl der
r automatisch auf Zeile 50.

auf einem Microdrive. Ein. F'eid V,

das beliebige Zeichen enlhalt,

wird mit SAVE MFELD"DATAY$
gespeiohert. Will man genau 6912

Bytes ab der Speicherzelle If""'

n Arbeit
rodrive sichem, geht das
VE"BILD"CODE 16384,6912. In

diesem Beispiel wird das Bild, das
im Moment auf dem Femsehgerat
zu sehen ist, gespeiohert.

SAVE"B1LD"SCREEN£ enlspricht

SAVE"BlLD"CODE 16384, 6912.
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Vergleichstest

e Zahl negativ

SCREENS: Das Ergebnis der
Funktion SCREEN* auf dem Spec-
trum ist das Zeichet: in (toiie r. und
Spalte y auf dem Bildschirm. Bei-

spiel: SCREEN.|(10,1S) lieiert das
Zeichen. das in der 10. Zeile und
in der IS. Spalte auf dem Bild-

schirm stent.

SCRN: SCRN ist sine ahnliche

SCREENS auf dem Spectrum. Das
Ergebnis ist der ASCII-Code des
Zeichens in Zeile x und Spalte y
itn Tesl- Oder Low Resolution-Mo-
dus. Beispiel: SCRN(1Q.1S)
SGN: Uher diese Funktion ermit-
telt man das Vorzeichen einer
Zahl, Ihr Ergebnis ist 1, wenn die

Funkt
drei Computer. Beispiel: I =

SGN(A-B)
SHOOT: SHOOT laBt fiber den
Laulsprecher des Oric-1 einen
Ton erklingen, der einem Ge-
wehrschulJ ahnelt. Beispiel:

SHOOT
SIN: Das Ergebnis der Funktion
SIN ist der Sinus eines Winkels.
Der Winkel mufl im BogenmaS
angegeben werden. Die Sinus-
funktion kennen alls drei Compu-

£ :: --.

-M-i .:;

SOUND: Mil SOUND kann man
auf dem Oric-1 Tone definieren.

Nach SOUND wird der ICanal an-
gegeben, wobei viei Kanale und
zwei Kombinatjonen dieser vier
Kanale zur Verfiigung stehen. Au-
Gerdem wird definiert, wie lange
ein Ton vibrieren soil - was nicht

mit der Lange eines Tons ver-
wechsel! werden darf — und die
LautstSike in einer Skala von 1 bis

IS eingeslellt. Beispiel: SOUND
(3,1.10]

SPC: Die Funktion SPC fflgt Leer-
zeiclien in einer Zeile auf dem
Bildschirm ein. Es gibt sie aufdem
Commodore 64 und dem Oric-1.

Zahl die Quadratwurzei. Die Wur-
zelfunkiion kennen alls drei Com-
puter. Beispiel: I = SQR(N)
STOP: STOP halt auf alien drei
Computem ein Programm an. Mit

CONT kann es wieder fodgesetzt
he.spiel: STOP

STR&- STRS verwandell einen nu-
merischen Ausdruck in einen
String. Diese Funktion stent auf al-

ien drei Computem air Verfii-

gung. Beispiel: AJ = STES(A)
SYS: Der Befehl SYS starlet auf

in Maschinensprache, da:

die Uber.

TAB: Auf dem Commodore 64 und
dem Oric-1 bewegt TAB den Cur-
sor auf dem Bildschirm in eine be-
stfmmle Spalte. Beispiel: PRINT
TAB(15)"HALLO". Der erste

Buclistahe der BegrUBung stent in

der IS. Spalte.
TAN: Das Ergebnis von TAN isl

der Tangens eines Wi^t-pls Der
Winkel muE im Bo:;enrr.a:j anci-

geben werden. Die Tar.aiv .-.:.. n

k

hon kennen alle dr*vi "en .pule:

Beispiel: A = TANfMi
TEXT: TEXT scht-k-i ad de.:".

Oric-1 den Text-Mtriu: fit: ::>••

Bildschirm ist dann r.i?.l/<-i'.i::. ml
jeweils 39 Zeichen un'svlti.t. ?£;
spiel: TEXT
TROFF: TROFF scUf.et ix aoju
Oric-1 die Trace-Funktion aus.
Die Trace-Funktion ist sehr niitz-

lich. wenn man einen Fehler
'

nem Programm such Sic p

'. i:
. .

.
i

.

TROFF
TRON: TRON ruft die Trace-Funk-
tion des Oric-I auf. Jede Zeilen-

nummer, die gerade abgearbeitet
wird, wird protokolliert. Beispiel:

TRON
TRUE: Den logischen Wert TRUE
kennt nur der Oric-1. TRUE ent-

. : .
: :- :;;:: :.

USR: USR ruft ein Maschinenpro-
gramm auf und iibergibt

'

gramm. Das Maschinenpro-
gramm kann einen anderen Wert
an das Basic-FTogramm zuriick-

ubergeben. Auf dem Commodore
64 mull die Startadresse des Ma-
schinenprogramms in den Spei-
cherslellen 7S5 und 786 afcgelegt
werden. Oric-1 und Spectrum bie-
ten die Mogliohkeit, mit DEF USR
die Startadresse eines Maschi-
nenprogramms festzulegen. Bei-
spiel: USR(X)
Auf dera Spectrum hat USR

noch eine andere Bedeutung. Ein

Zeichen mit 8 x B Punkten kann
man sich uber acht binare Zahlen
definieren (siehe BIN). Diese acht
Binarzahlen werden im Speicher
an acht Slelten abgelegt, von de-
nen jede eine Adresse hat. Der
Benutzer kann sich eine behebige
Grafiktaste auswalilen und liber

DSR diesem neu definierten Zei-

chen zuordnen. Nach USR wird
diese Taste in Anfuhrungszeichen
angegeben. Beispiel: iISR"P". Die
Adresse der ersren der acht Bi-

narzahlen ist USH"P", die der
zweiten USR"P" + i und so weiter.

Driickt man nach dieser Definition

im Grafikmadus auf die P-Taste,
erscheinl das vom Benutzer defi-

nierte Zeichen.
VAL: Die Funktion VAL wandeit
einen Siring in eine Zahl um. Sie
ist die Umkehrfunktion yon STRS.

R - VALC199.S8")weistXdennu-
:r.«(schenWert 199.98 zu.

:{ VAL("199ABC3") weist X 199

V VALCABC98") weist X 98 zu

VAL("1! 18.123")

Diese Stringfunktion kennen alle

drei Computer.
VAL$: VALS gibt es nur auf dem
Spectrum. Diese Fuuknon entfemt
die Anfiihrungszeictieri eines
Strings. Beispiel: NS = VALS
( GUTEN MORGEN ) fllhrt

zu: NS = -GUTEN MORGEN"
VERIFY: Auf dem Commodore 64
und dem Spectrum kann man mit
VERIFY ADFVEF
ein Programm richtig gespeichert
wurde. Es vergleicht die Daten
auf der Kassette Oder der Disket-
te mit dem Inhalt des Arbeitsspei-
chers. Wird beim Vergleich Un-
gleichheil festgestellt, meldet der

. . '. :- '"-.:-..

WAIT: WAIT fiigt sowohl auf dem
Commodore 64 als auch auf dem
Oric-1 eine Pause in den Pro-

grammablauf ein. Auf dem Com-
modore 64 halt das Programm so
lange an. bis eine beslimmte Spei-
cheradresse einen bestimmten
Wert angenommen hat. Beispiel:

WAIT X.Y.Z. Der Speicheradres-
se X folgen zwei Variablen. Der
Inhalt der Speicheradresse wird
mit den Variablen logisch ver-

knupft. Wenn das Ergebnis ist,

iiberpriift das Programm den In-

halt dieser Speicheradresse_ er-

neut. Ist das Ergebnis ni

e und d i Pro-
gramm ffihrt die nachste Anwei-
sung aus. Aufdem Orio-1 wird die
Pause in Millisekunden angege-

: ,
; is ,..| uVAIT 10

ZAP: ZAP ist ein vordefimerter
Ton auf dem Oric-1, der dem
SchuB eines galaktischen Laser-
gewehrs ahnelt. Beispiel: ZAP (gu)
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;: Pur; von den W«:i

Patenter Billigdrucker

aus der Schrottkiste —
Telexapparat fur ZX81
tin Drucker ist auch fur einen so kleinen Compu-
ter wie den ZX81 eine feine Sache. Wer die Mog-
iichkeit hat, billig einen gebrauchten Telexapparat
erstehen zu konnen, kann diesen mit den foigen-

den Hinweisen a/s Drucker verwenden, vorausge-
setzt, der ZX81 besrtzt 16 KByte.
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Tips und Tricks
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Tips&Tricks

* PROGRAMM +9 ZE1LEN *

* ULRICH SCHWEBINGHAUS '

* ERB5CHL0EER STR. 115 *

* 5600 WUPPERTAL 21 *

10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
50 REM
60 REM

70 REM
80 REM
90 REM *

100 REM BEGINN PROGRAMM +9 ZE1LEH
110 REM 1 1ST IMMER DIE LAUFVARIABLE FUER SCHLEIFEN
111 REM BEGINN VORBEREITUNG
121 REIHENWERT = 64 : REM FUER 31 ZEILEN
131 LAGENWERT = 18 : REM BILDSCHIRMFENSTER NACH OBEN SCHIEBEN

141 POKE 36883, REIHENWERT
161 POKE 36881, LAGENWERT
161 REM ENDE VORBEREITUNG
170 POKE 37137, 64 : REM CASETTENMOTOR AIS

172 REM BEGINN ZUSATZSPEICNER INITIALISIEREN

182 ZUSATZZAHL - 9 - 22

193 REM BEGINN FARBRAMZUSATZ MIT FARBE BELEGEN

£03 FARBRAMZUSATZ - 37B88 + 506
213 BLAJFARBE = 38

223 FOR I - D TO ZUSATZZAHL
233 POKE FARBRAMZUSATZ + I, BLAUFARBE
243 NEXT I

253 REM ENDE FARBRAMZU5ATZ MIT FARBE BELEGEN

260 REM
264 REM BEGINN ZUSATZBILDRAM LOESCHEN
274 BILDRAMZLSATZ - 4096 + 506

284 LOESCHWERT - 32

294 FOR I - TO ZUSATZZAHL
304 POKE BILDRAMZUSATZ + I, LOESCHWERT
314 NEXT I

324 REM ENDE ZU5ATZBILDRAM LOESCHEN
332 REM ENDE :

. :;h£R INITIfiLISIEREN

345 REM BEGINN CURSORSTEUERING FUER ZUSATZSPEICHER

355 ZUSATZZAHL = 9 * 22

365 BILDRAMZUSATZ - 4096 + 506
375 LOESCHWERT - 32

380 REM

385 I =

396 REM BEGINN ZEICHEN HOLEN Usiingde

406 CRSRWERT = 81 : REM BALL

416 GET AS

426 ZEICNENUERT = PEEKlBILDRAMZUSATZ + I)

436 POKE BILDRAMZUSATZ + I, CRSRWERT
446 POKE BILDRAMZUSATZ + I, ZE1CHENWERT

456 IF A$ = "" THEN 416

466 ZEICHEN = ASC(A$]

476 REM ENDE ZEICHEN HOLEN

-;i;:iJSs:'? A -!L

ZeilEii zu Programmbeglni

(UltichSctiweblnghai

?i Tir: : - : * 1 FLAG - 1 REM CURSOR RIGHT
-

I - 72 : ^LAG = 1 : REM CURSOR DOWN
-

: - ?? . -lag = : REM CURSOR UP
- 1 - 1 : FLAG - 1 : REM CURSOR LEFT

525 if zeiches 20 IHLf. T - ARS11 - i) . POKE BILDRAMZUSATZ + I,

545 IT I k OR I g- ZUSATZZAH THEN 38S

555 IF r:.AG I 7FEN FLAG =
: GOTO 416

565 IF ZEICHEN 5 63 AKD ZElCHi'j k 123 "HEN ZEICHEN - ZEICHEN -
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575 IF ZEICHEN = 28 THEN END : REM HIER PRG.ENDE HIT £ MOEGLICH!

585 POKE BILDRAMZUSATZ + I, ZEICHEN

695 I -- I + 1

605 IF I g ZU5ATZZAHL THEN 385
615 GOTO 416
625 REM ENDE CURSORSTEUERUNG FUER ZJSATZSPEICHER

610 REM
647 REM BEGINN BASIC -DJSUCK-SIIBROITINE

657 REM EIN BASIC-PGM BELEGT DIE VARIABLEN PS,, 1% (0-B] UND S& (0-211

667 REM DANN WIRD GOSUB 647 AlFGERUFEN
677 BILDRAMZUSATZ - 4096 + 506
687 ZUSATZZAHL - 9 * Z2

697 LAENGE = LENIASl
707 ZEILE = 1%
717 SPALTE = S£
727 ANFANG = SPALTE t 22 * ZEILE
737 IF ANFANG + LAENGE g ZUSATZZAHL THEN FEHLER$ = "A$ ZL LANG" : RETURN
747 FOR I = 1 TO LAENGE

757 ZEICHENS = MID$(A$,I,1)

757 ZEICHEN = ASC(ZEICHENS)
777 IF ZEICHEN g 63 AND ZEICHEN k 128 THEN ZEICHEN = ZEICHEN - 64

787 POKE BILDRAMZUSATZ + ANFANG +1-1, ZEICHEN

797 NEXT I

807 FEHLER$ = "ALLES KLAR!"
817 RETURN
820 REM IMting <tof>rogrl,mms„+!
827 REM ENDE BASIC-DRUCK-ROUTINE (Schiu®

830 REM

840 REM
850 REM ENDE PROGRAMM +9 ZEILEN

Bedeutung der Kleinbuchstaben: k kleiner, g groBer

Wenn Sie Heimcomputer so gut kennen, daii Sie anderen
etwas daniber sagen konnen, dann sind Sie bei uns richtig!
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JL7B.REI4 CALL. LINKC'RECHTS-J

288 REM CALL L

"~

598 DHTfl 96,"
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uhr.

10 UM=99
20 CALL SCREENS)
30 CRLL CLERP
40 PRINT "HEP TI-99/4 HLS UNIVER
SflLUHR": i i "UELCHEN PRDGRHMMTEIL?

50FRINT "-STDPPUHR <TRSTE 1)"

:"-NQRMflLE UHR (TRSTE £} " i "-WECKE
R CTRSTE 3)"::j
iE.O GDSUB 350
70 CALL KEY(O.KEY.Sl)
SO IF 31=0 THEM 70
go IF KEY=49 THEN 290
100 IF KEY=50 THEN £20
110 IF KEY0 51 THEN 70
!£0 PRINT "WECKEN MIT SF'PHC

RHTDPTTBRUECKEN SIE 'J' DDER 'N'

130 CHLL SDUND-aS-Oj 1400j'5>
140 CRLL KEYiiLK.Sli
150 IF S1=0 THEN 140
1-60 IF K=78 THEN £00
170 IF K0 74 THEN 130
ISO ::PF:HCHE=1

190 CALL SRYC'RLL+RIGHT.. .ENTER
TII1E7
£00 INPUT "GEBEH SIE DIE WECKZEI
T EIN (STUNIEN.MINUTEN), ":l.IS.U

210 PRINT
££0 PRINT "GEEEN .3IE NUN 6ITTF":
"DIE RKTUELLE ZEIT EIN."::
£30 INPUT "STUNDEN=? ":ST
240 INPUT "MINUTEN=? "ill

250 R=INT (ST/10)
£60 Ii=3T-fl-10

£70 C=INTCM/10)
ohsj :i=m-l.*ii;i

£90 CRLL CLERR
300 IF KEY=51 THEN 900
3 10 CHLL CnLDPC9>£,.£)
32 PRINT "DER TI-99-"4 HL3 UN WE
RSfiLUHR":!

M
VDN

,,

i" TDRSTEN NIEMIE
TZ":" MRRBRCHER UEG 39": " D-£i:O0
BREMEN 1 " : : : i

:

3.3Ci PRINT :::i'

340 CALL HCHflRa2.1£>96,lro

350 CHLL HCHHRa4>l£>96. 10''

360 CALL HCHflR<!3.1£.9-3)
- 370 CALL HCHARa3>21>96)
380 CRLL HCHRRflSi 15*58.4)
390 CRLL HCHHR<13>13ffl+48J
400 CHLL HCHRRU8.14-B+43)
410 CHLL HCHRRa3>16>-C+43)
42Q CHLL HCHHR<13j17jD+48)
430 CRLL HCHRRQ3.19.4S.2;
440 CALL KEY CO. K> Si)
450 IF £1=0 THEN 440
4:0 IF MO 1*1 THEN 530
470 IF STOWS THEN 530
480 GDSUB 850
490 IF SPRRCHEOl THEN 5 1 [I

5 CHLL SRYCHELLD.IT+IS TIM!
GET UP")

510 GDSIJB 940
520 GDTD 480
530 CALL SDUNIK820, 44733. 30)
540 CHLL KEY-iO.Kjii".
550 IF S!=0 THEN 600
560 IF KOS3 THEN 600
570 GDSUB 940
530 CHLL 3DUNDC300>£6£.0>
590 GDTD 590
600 IF SE=59 THEN 670
610 SE=SE+1
620 E=INT(SE/10)
630 F=3E-E*1B
640 CALL HCHRR(13,19,E+48)
650 CALL HCHHRa3i£0-F+43'3
660 GDTD 460
670 IF tf=59 THEN 750
630 H=M+i
690 C=INT 01/10)
700 n=M-C*lu
710 CALL HCHflR<13>16>C+48)
7£0 CRLL I-ICHHRC13. !7. 0+43)
730 SE=0
740 GDTD 620
750 IF ST=£3 THEN 830
760 ST=ST+1
770 R=INT (ST/10)
730 S=3T-H«!0
790 CHLL HCHARQ3.13.R+4S)
800 CALL HCHHRaS) 14.E+43)
810 M=Q
320 GDTD 690
330 ST=0
340 GOTO. 770
850 FDR SPUND=1 TD 16
360 CHLL SCREEN (SOUND)
870 CRLL SDUNIKlOOi :TJUNH':1:31>0>

88 NEXT SOUND
890 RETURN
900 CRLL SCREENS)
910 CRLL CDLDR (3,14.1)
=*£0 CHLL COLORE, 14.1)
330 GDTD 380
940 FDR TEPZ=1 TD 20
350 CALL SDUNDaoC, 523.0)
960 CALL SOUNIKIOO.659.0)
970 NEXT TERZ
930 RETURN Listing »Unlv,



Wecken mil Fanfare
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Commodore 64

d°re K"<S£SHS

;:!tr:. da il>:

vo'i Daif,-
1

.'. 1 r.hjdcgr

........

REM *MINIKflRTEI*
pt #HRRflLE FINKE*

£ REM #MEVENBURQER STR.26*
REM *sea2 SCHWRNEWEDE*
RESTORE iRETOR-fl-R+l

00 PRINT "HWMirFftEOJ+GSSSS" BYTES FREI"
05 PRINT-MMUMEIHOAEE 81- f-":PRII-T

print"wmkorrektur sea *."=pRiNr'}
29 PRINT"»M«LLE STICHUORTE !B« «-"

ETRt^IFVRLd



Commodore 64

.( r*>gotoi see . seee • saee . 4900 , 5000
3 F-e

CHHGRT: ,:

^ PRINT PRINT
ear ";

:
r=i.n-- 1 = i T':-i>5 fr i iit - .

"; nekt-f
TFl3'-i:<':Fi:iRr = 'LTn35:J-'r;:jr(T'

: .".: :7lli;<r :.->R:iMT

TfiBa3}'FORi = lT09:PRINT ,, ."J :NEKT
M"TRB',13>

I GETR*:IFR*- ,, "THEN1100
i IFF=lBNDRI-CHR*C133^THENPHJN1":>.iFi-.:-.:::

: ..-.:,:.;

i iFfl*=CHRs<ae;:-::.: : -- = THENiiee

.......... .,
.

:
30 PRINTS*" <-BKy .: :v'i=W+fl*::H=£H-].

IFZfl=aflND<F=iORF=llTHENRETURN
50 IF£R=STHENPRIHT»aiW!nBDSM"TFBa3>.. ...-..'..:.. -:;...

IFZFI=67THEHN£=V* VT^"" OTTCU'SfiB

GOTO110S

<tT''3W»iSUcHwoF;n rj"v.i.'

C;:!,i,S3.^U»i.: u =V--l.

jo" "thenpr int "mi-mid;
2517 print;v=v+i
2526 IFY=iaTHEMV=0:pOKE19S J 0:wiin L9S, :

2530 OQT02259
2550 PRINT"^NIIEH":POKElSa,0:NmTl^.:

HD]J*:IFD*-"ENDE"THENPRINT"SENIrE B" : WftlTlSS, 1 :PUH

3335 IFE*OLEFT*<TJ* J S>THEH3iee
•*jjo n-::--irj030J.PRiN

3050 PRIUT' , a»Pil"TRB<i;

4000 PRINT
4005 PRINT"W!Bl>»CflSSETTE Z
4007 IFG=1THENPRINT" SWER1FYING a 1

4010 OETfi*HFfl*O"*"THEN40ie
4815 IF0=1THENVERIFV:END
4020 SFVE
4030 PRINT"BEI »'ERIFV-ERRORS MIT
5300 N=fl~10001-DIMZ*tN>,R*<N>
5010 PRIHT"^"-FORI»lTOM:REnDZICI5
5020 FOR I " I TON- 1 :FORV-I + lTON^FLEf
5040 fl*<e)=fl*(I>:Fl*(I}»fi*<V):R*<V:
5050 NEMTV-NEWTI!FORI-lTON:lFR*a:
5060 PRINTI;TRB!8) ,, B"R*tI)"e"^=X-
5090 NEWT

I

5100-PRINTTflBaSV'eN]V>. \> NHIT 198,-1
1 RUN

9500 PRINT ,TMMIl ,, fl"DRTFi ,, CHR*!:3fl>N*CHR#t34)
3510 P0KE633jl3iP0KES31.13:F0KES32.13!PaKE138.3
9520 IFP-0THENFRINT"10000BRTfl"fi
9525 IFP-1THENPRINT
3533 IFZPC67THENPRINT
9550 PRINT"RUNM"
i0eae data 10000
20000 DflTRENDE



Lautsprecherboxen bauen

Dr. vrahl nioraiinri d^e Zeil n Form de; Baflrsil

! il ii .11 h

..'! 'i .1

iir.h-rj oohi joiicn tier Pro- Hertz.

Vorgabe aus. Das Pro- reftex-OUmi'i'i nil:
-''
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Tl 99/4A + Spectrum Lautsprecherboxen bauen

REFLEXSOXEN
UND Ih RE B ^RECHNUNG;

a
'

t

td
r
c c 5?T

exfca laidurcf""" r

3. D > RC f exka lal ia *n 9* (L CCn]J

4. D s Geh = suse cluuen CUtLiteFli

ande en die ent P. uer ta em

10 REM **BaSS

SB 33000

rech
1

'

1F0C Mit des Lautsp

66 PRINT

jgjJ-S. Die'SefLe

lj "N Lfl5H
....

d'geben
S
Si

100 INPLTT :... nanxfr aq. THzJ =?"

"ill JtNPUT "R-K naltaa rig* tea] =7"

135
' :

fDT21«3t2)

157 LET h

Z
17B PRINT RT 2 0; "U „ ";Vi" Lit

LET d-
200
. S90 ..

. sser""
";d; " cm"

CO

fl^ctf™ gsteWel BfltfUM *<, «r d8n Speefwn

zweilen Teil .

:bte beniitzt:

E-d

° a]/]t-V(«L+ifd)

otoen:

c,. d!

4jr^(8L+n-d)

irelte* kanal:

L = T(l7f^T-n 'd)

Du ser der RefleKksnaloLFiiung:

d-^-t.^iv..-™)

i: Reflexkanallange (cm)



Textverarbeitung

..,:,,.. ,.!,.

I !.'.! .

-J f einzuoebej-.de odei 2u rer-

\ andemde Zeile mil der

.....,....:....^ ^^^ eingegebene Zcilenr.i.n,

:..v. .in;
:

v-.:, ::.:-?:: ;:::!.::

\ X und bei felileihaflet Einga-

Als erstesCuB man den n,.^
& * oespmn

3 PRINT ZElLERHier

"

LWv.^ln .vird

m Fall des Textpiog
sldieFolge

"

i .WAi-i:,..

staulindet. Sie c



0» S3'"



Textverarbettung

17BS ' INPUT ZN
17BS GOSUB 9B0O

1792 LET rjtZN,T TO ) =1*

'51B if zSa'oR ZK>^ '"HEN GOTO
?saa RETURN
iCSS -! ?n J ---=-= = , IJRHL ;r-=== = =

SB312 LET C = 7cDSE fi^J -S7

SQEe GOTO 130B+2&X- IC-iJ

|0OS IF ZNIG THEN L.ET M2=Q
9B1S PRINT HT B,B;

9035 PRINT NSIN] .Tip INI

90B5 goto QBib fBSMiS

.lite die Eingabe li

! ,

::: n-i.-.si.i; ;!,;:-:" .vi'd - !/!! ;-.i r:E:--VE,i.-iL: i:*j.,.

iVAH!. ..,-:«;:-,! ;.«- S;>:i:y msn die falsdie

B: Mil iE< wild nach Am

Eingabe linkshilndig in

DO daffiSS;;



schirms) Zeichen i:cs'!dorl
: :

:;-;A» n/:^:.: -.-...: .!;:..

i; Mi: -.:J- ur.rl rir:r fcBtmffcr:- iij.,ii in audi de: Ts:-:; ve-
rier vorlcra fei;;«vsr-

:

:-i
-!'-!:.

:. i:'
.;,-;'>:

I-;.-:;; ,u-;'!di!th isi dei Befehl
:-:?.V .-h.v.-,. , ;:,,U:\:\\ :.,:

6ei man will talsartiic/i :<-.,:

und Textprogrsmm lichen,
:v.~l-:"ry-\ -:i/-i: :::i'.-::i ;;::'

'. fei ;:-:' le nnd die Anzahl
rir;r ;-j JoschanriEn Zclcn

.
,

.

dem Primer ansgedmckt. >; Mit -S. wird dor I'm .tji TAB:?: Dr-i'JCKEN ... dmch
Die Arfengs- imd i-ncrr-ilo !.:;,. -,5:i? von i wieder au i H-fehhabfis

--/.::"
;'r:' N,!!™ .1!-.I,T .WAHL...- galangen. ge .WAHL,.. Httiidt

TV Mil .T. kdiir.en :-ii-s ?::isii

iiem. frei .-jniih.,-. in,,/ Tor. ill.vii ir. "ino- Zr:.i,: wi
lennummeni air" iinfcei: I-:,:; • werden nielli ak-

<; ::;<:;} >!!-:::: ::. v.'; ' ;.ii!;;-:i: .=::!.-;">'
: /:' : :'

i
'.">'. r..rin-r^' d'i-v l

J :"^"^"!i.^

«:Mil.R.W!rdriaol;A:iv.i;ih- :: .;..::
;v ::.:; ,-; ;;::- ;-*/i

;:;:;!.i::J'vr;/^:.::::> ?:: i-.x, :.,..,. ,....;, . , ..

'r- :':: ': ;:!: "'.'!.'. X 7 !.;

me; .;.;;:::: ;-tj- ::.,; :: ' ii eiii;:-!.!,=i;.icli der Von,-
ir.ii:- SoLISe Hue Eingabe lan- Wen),

ein Sprung zu.WAHI...... ier nach .* El (Rait BochViold)

prii'
ungJpsPo5!.f«e <K -,.nz- V linen

Z,TdieseS D„ »«»«»,»„»

,ich«^»-
prog'^"'

i^uf&Sii b /



SmTdie A, prograi™ unle ;.::.,;..

nhen bei gleicKbleibsndei

rHr;f-i;-.i!Liiih;ii-! i.ilsUf "

41)?..ankanndii

<;\;r Aiisgabe der Morse- te Zeiehenzahl ;: v.y;:ii;.-jj

.:;.
I i

.,...., ........

jeweils 3 Byte verv.'E-nder

Punkt-Strich-Folge und
Elementezehl in zwei
Bytes unlergebracht

ste Byte gibt die finzsH dea

Stiiohe an. Beispmi D--\

I'..,' .331i?:!' -illi

Strich-Punkl-Strlcii Jir:.-n.

acdieri s.sl< 101 1. Da lies

.::;.( e:-s! vier der acht Bit ei-

.i Byte and, wird der Rest

mil Nulleri aafgefiilll: 1011





rt,»™,- 000000009000023 23 EU5I I9C40EDA000E
1)539 C40C90000"

305 if zur<0 on ZUFJ65535
GOTO 30"0

TRE*

000!!0S&SEn9V''

§
3"

a

9fl4 308 RAND ZUF
I (10-

D6B81>40CDA042ISD6]>8 PS 0CUA042ED6B9 120)
™

140C»Ajtelffl6Tl<JVi0!:n 320 EN1

04 1 C11E041 C9007 K3296 * 0237E3295'*
BF0ICDF0«9t 010 3,0

330 PC J! 16514, INT (2350/CESl
150 IBT MjS-Aii

i5'i eoaiiB 1000

340 Fn N(I-4

noi) . no nnrajooo-ooooooij no . oonooooo %'»
Iff IEI

160 LET HjMjf
^

355 IF ZEI>41 Bit ZEK1 THEN GOT
340 MM

?ofrooDO
^ gosh?iffjp''
170 LET KB,c£

370 PR
S) 7"

NT "KIBWEL GUDTn

172 LEI X.1660B 380 IN)

SooooDO°o?mDS°onoa°°oSS°oSoo?SD
174 GOSIIB 1000
180 LET H0=D0

385 IF
370

GDU« Oil TOMS Tl EN DOT

1K2 LET X=l(>640 390 PD B 16539,GUM

on^onrarara^noooSm^orawDoo igji LCTMiJ*
400 PO
410 PO

B 16540,192

1S2 IJST X.1G700
194 QOSUB 1000 430 IF
200 LET >iMJ
202 Li-IT 1-16768

5
500 FA.

204 ens™ 1000 570 I.t

210LlvTM}(=« saK poi 33 16535,0
212 1,KF X-16A00 581 CL

2 REM (C) IftNFRIED MEItEREB 214 GOSUH 1000 585 PO 3 1653S,

1

220 LET Ujf-OX
^ 610 m

10 LET A#= 1,0fJ00FFff^;lAffl 00FFFF0 224 GOSIJb"i000" m PO E 16521+1, 31 INT (RNDKZEI
04i004i004i004i!Ht.i.-...-- •

)

000000000" 232 LET K=l6864
20 LI7T B0n"CIJC041CIJA041C11C041C 234 GOSUR 1H0H 650 LF/

655 IF 6B0
Oi;0MCU!i041CI)E041CDA04iCllC041Cl]A 242 LET X-168S0
(iicnrjfiomi i 244 GOEUB 1000 660 BO

680 Lb"

0 600
0000000000000" 250 LET I10-J0

;,fi 1,1-rf .:>'='-
jAM4032FFFF3AB6403

I130FJIJ A854 03 2 STKf3AB6403D20FDC90 254 ROSUB 1000
260 LET Hjl=N0 ZAE4.0

'ifj LIST l#='Ti0t)43(v .

. . .
.... 264 GM^I#0

2

700 POI
3)4400337200j3AO00232l6043BS0042 270 SLOW 730 POKE (PBBB

6397+1+M «I-l)/5)+ME3
0032C" (17087+
)KI,B[I?(=-A«T^-- I+(K-l)»20J-OBU«5

0022l!S0013920jf42n7B051D3B051E180

stttfejin^sigMS 275 FDR 1=1 TO 40
4 F00325 1^051 C54 061 BCC061 ,13 0060F3 740 LL
8051490051B" IAE4.ZAE4+20

60 LB? Bf(.l,5AB7'ljl

n™BB403lBH((33aSB<dfi
8E9C9 00000000" ESSEH ALS NOroi.lL (J/K) 1" 800 PI

70 LET E0=»3EF7J2844031D0032854
!!F!041 5 E0032B440CD804

1C90P00000000" 290 IF IHffiltf-'"' THEN WHO 290
90 i.CT (,*='.3i;(T*->2S4403E0332S74

0coB^ii3r#3^P'i li(rti

291 if inkey0=»j" ram goto 293
292 GOTO 300 SI 50 GO J^" 6" TEaI M 10 860

1C90000000000 1 ' 860 CL.

90 LEr 1!J?-3E0032B4405E0232B74 USTAMCES (1-..5JS) " B70 PR TIT AT 10,2,"NEOBEC
0C1!P.0'|1C90P0J)" 27(J

296 IF AB5T<1 OR AGST>50 TIEN G

0MlB03CI)C0412E12?ii'' ,

0000000000000"

1% ^Si'"^™!^ UNB

jSpoySim^Ui-i)/^
EP
CODE
28

ftWtfiWfciW.Wrt 1020 NE.IT I
0002A8B40CH5042;,l=T>

,

:v': 1030 m>
01: 111 0422 I'll 4 0C [1504 22A934 00050420 304INHDT ZUF



JallllO11; .rlSeng^ emnomn.en. Ifcn LhNpix.n
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f Zeil.ej:

: : ,,^, Dalen warden JM
^nSttazmslon- Entsoiiohl ^~ i

sll '° Slunde subtrahieren.

det geogtapliischen Lange. "^^^fc ^^^fr Pf .P
3"^5SE^L™ !?!

Die Berecbmrag erfolgl in ^^ ^^^^
Trennzeictien

Shinden und Miuui™. ijt>[ M ?40 bJSm Die Sle[ .

Nullpimkt wild dujcn den

d^'sSC*!^™' Btembttd in dL rich de S bScC

£fe61



» LET Diiu-'ie.osm ,71.

dene mmtm hue ski

RPIOR SEWJEIIE STEJNaOCK M9SE

SJO PRINT IAS .KIHIAT . JAHH IN I'E

!<J LET FRU(HL]N6Bt"lEIT;Ill!.10

1» LET F1IUEHL1 MflStP-FDIIEHL UI65P

III LET FnUEHLlNOEP-FtUEHLIMSr

IiilK lEILIPHEiai

10D0 LET IN-K1D1N IEIL1PHEIS1ID

11 EOS lEHLIPHElSl

1010 LEI A!STMID-EDR (DllDHVW

1070 IF NU MID (Wll mEH LET '

twtmxuMtimi

LIN LET STUH1EW.5TUH1EIH/HI01P

lia IF 311 [STIHiDFJHl >« THEN I

IK1 LEI tN-IHIlit

IKO LET Ib-MINII IN SHAD. DIN'

1190 FAINT 'IH IEICNEN "|E(

IIII PJHW 'ERTFEHNDNE in IN

LIB LET E-E'MI-IE-EIIEITRIDH

NT IEKLRERSEM2]

':'.':: >'

1DI5 1ET MMVEKIIIE
HOSUHSINtPMOSIIll

1D0D iO'l-Js 1-1=0

IDJD CRINT 111 111 [ZOIiSrpRI

iflSESS

IS3 SETLIRH

1101 LET TfEEENEElHE-mClllfU

1110 LEI IKL1 NIT [OH "NIP, ill RID

62 jtHh



;*:k-, ;:>;:;£, >: n. ,-;.;

Zeilen 2210 bis 2320. B(

eten Dalen mil Tab

i„'l!.i,ihr., muB

verden. Der Planet Me

Wir

Listing des Monats
Programmieren Sie Ihren Computer selbsl? Haben Sie

Programme, die Sie selbsl geschrieben haben? Wozu setzen

Sie diese Programme ein?

hi die schonsten Listings unserer Leser, urn sie in den
Ausgaben zu veroffentlichen; Denn Happy-Computer

ist die Zeitschrift zum Mitmachen. Fur jedes Listing, das in

Happy-Compuier erscheint, zahlen wir ein Honorar von

DM 100- bis zu DM 300.-.

Bis zu DM 2.000,— zu gewiraien:

Die Redaction von Happy-Computer priift alle Einsendungen.

Aus den schonsten Listings, die veroffentlicht werden, wird ein-

mal im Monat das "Listing des Monats™ ausgesuchl und mit

*S 63



Digitaluhr

*****1
8
aesWch*<

seine"

spiel hi ^

s

l:-ii 23

Ebenso wie in Zeile

die Berechming der ]

riablen Z% und in Ze
riii dls Festsetzung del
;;rr:,.-.;j^:.. vv.-.;^:i l-.KjRdie-

1

i' '.
.

1 REP1 ***DI6ITfii_'JHS-*«
2 REM EIN I HELMUT MELKE
2 PEM ***#*+#**•
;.:.,: . . ;,.

29 PRINT" " :DIM2*OJ,8*a)jV*a
30 PRINTHJW'fcBITTE UHRZEIT EINGEEENTSPCOl JH$
50 POKEi'98 J 0:iHPUT"r>WWMWJTI*
33 POKE36879,S9;PRINT"a":gK=0

+ 1 II i.-.
I HEN406

200 REM STUNBENBIGNflL
SIB £FGK=HKTHEM300
220 [FTKTHEN240
2:::c.i :-:-:^;--i;:-t- -.-;r- }:.::- ;>« o. : ,- : *;
240 PK=1-P/J: JFP^THEN3B0

i ' ijl l..i'.M.i> 'I..!.

260 POKE3S87S*2a0:FORL=lBTO0STEP-];iPDKES6B7a/Li-NE!<T
270 POKE36S76,0: TI^TK-i [FD:=6THENHH=GK
:,& ;:.--: !;> \-\- ii-iTS^'-.s;;,'

400 NK=Vffl-CI1IBS(TI*jZJM>)

450 IFTI*=M*THEN90B
460 IFRIGHT$(TiJ J 4; = ,,0000"THEHG^=VBL<LEFTSCTIJ.2>

. .
..:';.

60S REM WECKER STELLEH
.

:
::.:

'

•;:i; " : < : .
£3ff +3 >

=11
£40 INPUT
S50 IFLEFT*<:i

,L:HEXT \



Digitaluhr

„a GOT09Q
:-; pus **#**"

rr-ii-Ti-i !; !(
iNFUT"rmMm".;w$

738 IFlJSi-C"HHPinS3"THEH5*<:i> =
,'a"+S*tl>

740 G0SUB8ie-GDTG9a"
, rilifl .":; '

:
.

810 TK=9 : HK=GZ : RETURN
"3 REM WECKSIGHHL
,.. - '? L l

..>

!=--;iMVM ^'-..•,^>h;-.:..,::>
>M F--n:Ir[TS:j;-; lu'ir:.: -i.:;::-. Zils 1 !
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Recheniibungen Atari 400/800
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Alles. was Sie sc/ton immer uber
Iftren COMMODORE wissen wof/ten!

•m

—
64 64 64 [

"

Floppy- vc-zo VC-20

Cute Software muff nicht teuerse/n/

DATA BECKER
Merowingersti.30 4000 Diisseldorf Tel. (0211)



ilnde electronic^

inrte eleclrnnik n m.

m
Landsberg Tel.: 0B191J39599

Commodore 64
F-DOS

Fast-Tape
. schndles Speichern und Laden mil tier Kasse

iibai 3000 Baud

Para I le Ischn ittstel Ie (Can i ran ix)

elte 39.- OM * Diskelte IS,- DM

DRAGON 32
SDAT 32 S

Frolje Elektronik

)0 Oldenburg * Gaslslr. 10 * Tel. (0441) 1 5853
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rIMAGE IT)

DWX-305^
Low Cost-Typenraddrueker IMAGE 1 mit

hoher Druckery.cKh-.v !idigkc :

t - 45 Zeidien/Sek.

Der IMAGE 1 verarbeitet standard rnaflig 8 ver-

scr.iedenc Sprsr-icn .rmc TyjiciT-scwer'hse!. !.'

verfiigt iiberautomalistric r !! ,ii ,• !<<ii'

. :
'

i
'! ii

' .I'XiiiTi ;Lir zel-

blatteinzug. Bei vVk-icou-inl il'-urv -.or; b e ~ei

L

l. i;i--

druckten Texif-r ,-biolu exsh? Sc-liriftbilddek-

kung. RS232C-.Cer:i.i<;ni!i-, Qjme- Oder Diabb-
Iftlli t 'imi

.

: itrkjiu! e Mrd:

16! is-ni '
,

.jr.-f-i-
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Zoll,6C'!
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i;c.Zeid'e:i

Mi I3r. Ke :irr voi aeugsnte VV,:-Lu;il; irro-derlirji

'
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:l
-------

1

-.-.- si - zi

-

Low Cost-Typendrucker DWX-305
Als Typend nicker der unteren Preisklasse eignet

sleh derDWX-305 fiir Personal Computer ebenso
wiezurTextverarbeitung. Das Sdiriftbild hat (Cor-

respond en zqualitat und lafit sich durch Austau-

schen des Typenrades an jeden Einsatzzweck

sowie -Carbon- und Textilfarbband, Druckge-

sdiwindigkeit 20 Zekhcn/s. Propo'-rioralsd-rifr

rethnergesteu6rtmrtAulla5ungvon1/120Zall.Die

Gerausehentwicklung ist mit nur 56 d6 sehr gering.
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Die Computer
fur alles.

Freizeit und Beruf
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Der Einstieg in die
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DerWeg
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Neues Futter fur Tl 99/4A
Was lange wahrt wird gut, behauptet ein altes Sprichwort. Besitzer

des 77 99/4A durften bisher am Wahrheftsgehalt gezweifelt haben.
Ohne vernunftige Literatur konnten sie nur nach der Methods Ver-

such und Irrtum in die tieferen Geheimnisse des Tl 99/4A eindrin-

gen. Nun pliitzlich erscheint eine ganze F/ut an guten Buchern.
Nichtnur.il.il

.
. n fin

I i CsV stun- nig am Scriluli der Lekuii'? sic-DLdileKia iiur ihr TI-Basic

struments hochsl J n :.:! ,i :. . . I

gslefclure dar. Vor allem

Paperware fur Sharp-Benutzer
Die Auswahl an Literatur fur Sharp-Benutzer ist nicht gerade reich-

haltig. Wir haben deswegen hier e/'nmal zusammengefalit, was es
an neuerer Literatur gibt — auch wenn sicher nichtjedes Buch

jeden Benutzer eines Sharp-Gerates interessiert.

pc-:aio/ii/i2 .1

je Mischung von zehn I

iramrnen liir Baltonnav

lEnerierung, FakullSte

&B&i 11
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We/- Ae/wf (fen

MAaf^f SlideJslwlm™" "elre CetuaiiclisffliwiiuiiS'. Spectrum?
........... .-"is-

Oft, we™icftandastte(ziei;

^lyf
C
*Lr raan das

^Spranii^wsprtM^ndda?
E°* "*"'" s^™ *'

" Se Sln£SS
WtfKuraflS Oder BCT-jSigMl fereiiSS"™

"^"^ ™S da™ tfef gsn» MW-
™n Micro ran dem FMSSi „H HeB-SAjftale Itllt Speirfrer geJiistM Bad ™fte>

A^endwo ftsbe left getese

:.;.': .o:r.-ryur beseA£Ai^e Jc

j-HeB- W/er kennt den

,?diB. 4032?

78 aSBfe.





eben wer-
Compiler fur den S^Swin

si™- new'
Spectrum Senastan™

:t es, tfafl tils Tandy-

. angegeben to i
. Tips fur Dragon 32 Tips fur Seikosha

s'ap^TS So im e o ^

Chiisloph Eichhoi

Drucker-lnterface

fur VC 20 und
Commodore 64

oaieniosiscWfrteniassen.Ne- Karten schneller

SHStSS gemischt

irai.'li, ill- ».i£;Mi!ll|vi.:!:

Dieser AlgorHhimia 5 henoii'

^uEzeil wie del A]gonlhimi3







•m*1
„er*'

etten
will-

ichtf^wen^ine",
,!»"»'

n^^^P^
20 X

;;« ^^M'LLK^MPEEKtSl 1

40 FORI=CSTOCS+Sll:POKi".i ,i'!-.rxi: : •ri?7fJ i.-: ra
):NEXT
53 READ*
50 FORI =XTnx ,v: RFfOJ : KIKU . J :NEXT
S2 DATA7168,0 ,0 , 43.72 ,207 .205, 189,6B

"- -mR_pUTORENNENix.*^"
T"QAN START SI-

QUELCHEfi GEUINNT ?"

"B PRINT"QES WERDEN 1: LUi-.'D-IG

.

FAHREN"
123 IRlNrQjEUER SPIELER HAT":

I

.JAGEM" = r-K' I K!

!1NT"GE 240

335 GQTO2B0
340 fi=fi+l

350 IFfl=BTHENPOKEA-1.32:n=C:POKEA,0:

360 POKEA-1.32:PDKEA,0
370 FOR1=1TO100:NEXT
3B0 RETURN

ri.iRCI-Gi^j iJ.I'.lM-'iz^f-.i,

140 INPUT"UIEUIEL SPIELER "
""

PRlNTQjJEITER-W
155 GETf)t!IFfl*<>"H"THEN153
"~3 F0R1=1T0N:KCI J=2000:NEX

170 FORI=1TON

T"QGEU0i-::-'-: -I'-"

420 PR1NT"QSPIELER: TIF
438 '"LIRI =1T0N
440 IFUn^ETiif.NKCI J^KC
445 KC J J=K(I 3-SCI

J

450 PRINTTABC2JI;TAB(;3:
PRINT

+S[i::GDT045B

I3iTPB:i3]KU):

252 POKE38444+I
254 P0KE3B4BB+I
256 POKE3B532+I

.PCKE38706+
Ffi;;, :;f!/-.S.

POKE38794+

255 N1-7725:N
2,'ii GEifil: iFiVlo-3 , THEN27B
275 FORI=0T01B:PDKEB142'H,32:KEXT

'
' '!.,, ,i y i, !:,.:

300 A=N1:B=7746:C=7944:GOSUB340
302 Nl-fl: JFN1=7964THENE=1:GOTC400
305 GDTO280
310 A-N2:B=7730:C=7988:EOSUB340
312 H2:;p:iFK2 = 80l>8TI!ENE=2:GOTQ400
315 GOTQ280

3 NEXT
r! D =L>-i- 1

: I,"D>3THENS00
-. prj -i- -v-J.J.ni .::.'.':::..:.:":. ;: ./.uttlAECHSTER

gflS IE HP8EN "

SET2EN S1E ?"

EIN5ATZ -;S
: 3THEN720
RETURN

NPUT'NEUES SPIEL -

J"THEN100
530 P0KE55.PEEKC56:+2:END
7fif: wnK\_.ii-\:-i/b .:'.:•< i'i\ t :<u_ i:ti ",a----:Ff

NT-go, EINQABE'
701 PRINT-I3ri!-;":.H :

:-1 R1S! l-f.R UAGEN 1-4':F
1NT-QQ SIE OUSSEL 1 1 I±l'

702 FORQ = lTO5000:i-ii:nT
?H'l ; 'UKL36B79,27:SCTa500
720 PRINT-',:;:;. :, :;-.:.: .-jROQpRSIE HABE

I EKiER NICHTn:'
?:: !;-: i ir-Riii-HR sg-jifl Gi_DT_fc;

!2:GOSUB340 Kjj
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E-XA THEN DISPLAY AT<18j DEEEP:

"

1 00 REM "FUNKTID ENPLDTTER"
FIGURATION:

ft LIHEPLAUETE EINGRBE! " GOTO 2

60 iEin3abeuebirp>'u»fnns110 REM S .;.
: Liicu

120 REM Th-r-ma 330 DISPLAY ATU3. 13 = "PRESS C FG
130 REM R CONTINUE" == DISPLAY ST ( = ?*=>;

'PRESS N FOR NEW INPUT'
1

:: DISPL
MY RT(£0=1) : "PRESS I FDR INTERRU140 fiEF Ft

150 DEF F£ RT"
160 DEF F3 i'l X>-S1N(2*J6+C0 340 DISPLR 1

:' RT(£i = l3EEEPi "PRESS
SC4'*K> E FDR EXIT"
170 DEF F4 X> =-F£ 345 !*ft£-:^—.-' ---.

: v; < ----;~~s
ISO DEF F5 350 CALL KEVU'iK?S,' m IF S = u THE
ISO DEF F6 N 35 Ci !Tirtitrjr-il:.-rr-a3'5

200 DEF F7 360 IF K=7S THEN 260
£10 DEF F3 370 IF K=69 THEN CALL CLEAR == E
220 DEF F9 MD

£30 UN iffiKNING NE T :s CfiLL SCRE
EH a 15? :i C LL CHR (%,RPT$C'0">1 i-

! i- i fiu d; ! d i

.-:.:..

Z>&"FF '")•.: HIM SK 32; i C£ (32> 350 DFEN #1:"TP.E"j OUTPUT
235 REM P Oistelluns: 400 PRINT Si: Per::; -, .:,

240 DISPLfi RT«. 3 ERASE ALL bee TI-99/4R FUNKTIOMEMPLDTTER 9fT
p:"TI-33/4 COMPUTER SYSTEM" - Ms-fifi-anssiMer-t :>.u = -sxm " E
DISPLRY RT 5j1>s " UNKTIDHEN PLDT ndwert Xo = "JXE: "Schr-iUwei te h

TER 32Z___ CfiLL HCHflR<23- = ";bx
410 PRIHT #l:"Ur,tei-3fer,ie Yu = "

£50 3ISPLH AT (£4 13 :

,,

XBflSIC" ::
; VU: " Obersi-ense Yo - ";Y0;RPT$<

I'liPLHV AT';£4*£2. ^RUNNING" ::

CALL HCHflR 243 420 CLOSE #1 :: X=Xfi
£60 DISPLR

1

. TTrS: 3 : "fiUFLDESUHG: 425
96 * X F JNKTE" i! HISPLfiY m< 430 CALL SCREEN (43 :; RESTORE "

11.15SIZE< 5) : "RNr ANGSWERT XU=" FDR 1 = TD 7 :: READ SSu; ; NEK
£65 REM E r^ saber T I

270 RCCEPT ATQIj 63 BEEP VflLIDflT 440 IP SGN(YD3=3GfKYU)~HEh <JCC' =

E (HUMERI C)' iZEC-r >:&H i! DISPLfi o else isii;aj = iNTa-95*Yy/!:yn-YU5 3

Y RTttS.SJS IZEdl :"ENHWERT KD=" SBestin-in-iuns d-r X-fichs*
280 RCCEPT RTCISs 63 BEEP VflLIDflT 450 DPEN #i:"TF.E.lJ.S"*OUTFUT
E (NUMERIC) :ze;-l >iXE :: DISPLfi 460 FDR 1=1 TO 32
Y flTClSjDi izeci5 :"SCHRITTIJEITE 470 CSa)="Q0"
H=" 480 NEXT I

290 RCCEPT fiT(13> 63 BEEP VflLIDflT 485 !«w*^ <**- :: ----- -----rftftft

ECNUMERIC3 IZE(-[ 3:DX :: BISPLfl 436 REM Besinn der Zeichsn=
Y RTC14-1^ I ZEUS : "UNTERSRENZE 437 REM definition:

490 FDR 11=1 TO 7
300 ACCEPT flTC14j 63 BEEP VALIBAT 500 W(i)=Fl 00:: Li <£> =F£ OD U (

E (NUMERIC?; IZEC-1 -ji\'U :: DISPLfi 33=F3(X3:: bJ(4>=F4 00t: I.K53=F5<
Y flT(15.£>; : "DBER6REHZE Y )" N.K63=F6(X) :: l,j <7) =F7 (X> : : i.J

D=" :S3=FSOC' : : U (9) =F9 QO
63EEEP VALIBRT 510 FDR 1=1 TD 9

E (NUMERIC)

5

52 lil <D =INT ':95ft Gl ( I > -'.'U3 -' (YQ-YU

530 IF 1iKD=Ii)<0)DR W<I><1 DR UICI320 IF XE<= <R DR
'

<=YU DR BX>=X
3>96 THEN liK.E>-B

86 Sfe



540 NEXT I 630 IF X>XE DR K=73 THEN GDSUB ?

550 FDR 1=1 TD 8 20 :: PRINT #1:RPT$<"-"i32) : : CL

560 FDR S=.I TD 8 DSE #1 f. CALL SOUND CIOOOj 110j4 s

570 IF 1.1 a>=bKS+l> THEN UtD=0 130:3) :; CRLL SCREEN (15) ; : SDTD
530 NEXT S : : NEXT I 350
590 FDS 1 = 1 TD 3£ i : SKa;=0 ': 690 NEXT II

NEXT I 700 SnSUE 7EC :
: GDTD 460

600 FDR N=0 TD 9
610 IF f.,KN)=0 THEM 6:30 710 IiRTR ijO^Oj 10=50. Ci4j44fl4i.54

620 H=INTC0fJ<N>-l;/3+l):: SK(H> = 715 REM UntefF-rost-amm fuer

SKM +-£" a: (N) -3* CH-1)-1> 716 REM Rusdruck:
630 NEXT N 720 Z$="

"

640 FDR 1=1 TD 3£ 730 FDR 1 = 1 TD 3£ " CRLL CHflRQ
650 if ;>::= ci dr sgn c-::+d;-:;' -S6M oo =s

: NEXT ITHEN Cl(l;.=Cia>r :

FF" ELSE ci a
:'=csa>!j,sS';sKa>;' 740 FRINT #i:ZI :: RETURN
660 NEXT I

670 X=X+BX :: CBLL KEYfOjKiS) Uallng FiinlalonsiilatlBm (SchluB)

;".
einei Aii

r 32 Zei

„.- M,:i -i'-.v.

::

; auEerhalb ghers e

I
. .. : .

unk™ berechnet. In die Werle. weil beidstfol- mehrf Chan gleichen Funk-

X unabhangige Variable de * Bunktioiien

XA X-Anfangsvart

XE X-End^ert

11 Sahrittvsite von X

z T-ObUgrlir

s Tastaturstatusvariable

Ktan Tasta

II, I,

N

S L«UfTa>id>l«

¥(0) Position dar X-Achse [1 bis 96 odor O)

¥(1-9) Druckpasitianen dor nan„ Eunktionsvart

SS(0-7 speaifiziert die aaht moglich™ Punkte

halt die ¥arta das ""H-Statements in Zcile 710.

SK(l-3 ] numarisahar Vart (0-7) nach do* SS an sga«a.hlt Uird.

cs(i-3 ) Zaichenm.star flu jads iBI 32 aBiehBB ainar

H Hilfsvariabla, anthalt Zeiahenpositior

zs ing

le Addition und da

ilgen, Die Zailen I

n Wen von SK{H) erne

i slehenden Stringwerl

D/e Funktion wird

dutch Umdefmition

von Zeichen erzeugt

in Zeile 490.

len 140 bis 170 ur

^fc 87



111** »/» III *-^^ wiinschenswerl, mshr als 00 = Hinteigiui

. \/l* **" hrt-
Zlvel iV- !bsl! ita: - !* itel ™ 01=Rahmen(a

t atf V rld6a^
konnen. Diesem Zweck 10 = Vordeign

>U ui,imm*
n
wn,'*

e !XJ*ffiSS£ "i"*

«""* ^ mausg„H den ." „pi

(I*
-

gftCo*
ende"

rflk""""

beW"
1

-., /./:!::r-:-

:LO!::i'f-j' '.^

idem-

Facberi nolwendlg £.::. S^irrv-ih-n Sie es bitle ganz
Farben haben wiv sihori: k;ka oatji au: den BSU-
Die Hintergrundfrsri,-:- j.-.c! 5c:i.im vV Shier. Sio rcnei;

ill].) ii'ji ! !i- .:, |. ,! i

zJellgewahlleVordergnrad- bem Rahmen (POKE

I'M
del. Nunfellltnochijieviei .;irj9";-..50). Nun gebsn Sic-' (!' ! .v ills s Win
genannt und nu> en VleiLar- be :..[: Vieit«!-,e.-.-.....;;i;3 Li:
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..'

,
': :'£ 38100,14). Das

4-7 des Hfciml...!- c ' :.,!.

: ii h in." i

i 'in . .
,
.! I'

I
. ii nil. .i.ii. :-;..

X2, B: POKE 4097 + 16 *X
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VC20

...' "V,

:

'i".!ii-
; ':

=".-5L --; ::..;'.

Jedes Byte definiert

le. Insgesaral aind d £

i ..
!;

aufdenBildsch -.«-:: Zeiten IP je 20 Spaltf

..' '.;::,:" .- ..;;: .,....,
wahlt auch gleich dendop-

*::*:-!=. vs.;.' . ,....,. .,:.,.
!

..,-- i.i

.;:M:^::.!:..

.-A,-: i/.-t-j!:: :;* ': ;!.;; Ci!i '!!!

:;.:.:.!•";. -r;v ;.;.:.!,: / i! iS-.vsh!:

1 i,, ..... . ,.., i.
.

:.::
. r-v:r.'.<; i

.
,

,...

^^ "i - !.' AuamhrunB .READY. ant lektraodus geht dat iedoch
:*;

s

ij

256 Zeirtien enthalten darf, Zeile and die Spate, in del

. .. :
, ;,.

linden lleiflig iibl,

;r Punkl defi- Restliche Reg-



CnelC"1**
Schiff fast bis air Mitte ,

»RUN

Boot-Sohnoiohsl

Mai sdmellei i

olan Schiffes abgest*

ij:-.i :..-; >.:.:,; .i:-m-

MeSie,*::ii,v! s-mv

;:ei:^' .iirl .Minr^

., .! blerHohs
.1 .

'-!!:.!.'.;:. 'i^:' :]ccri .i-. D=

:{) 111 , ,',!:-....... :..,.. . .. -..:,-,.

wird rechtsb Li r!.:i:.- ;i;i .-.

I(. '1
!' : '

o-ii. .:;.: iifi:^;:-:!!.;-: .::-
. i- y.-:;: Vi:ii:;:l!-.- ,\.."t?:yr ivj
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Si ZS (4>= "707070?

787678737878":

C7C7C

'

7:ZStl>="7E7E7E7
E^E'iZSCBJ* 1 '

7F7F7F7F7F7F"
0:BS(0)="885A6C4

iins="0aac223C00
00":i_S-"407874
784000" :5I="4a
52641010845248

52976290514 081
0";CSC0)=' , I030
5C545C58583B18

0402010I020":E

1E214E7J7E787E

GOTO 240

RND 20 >2

GOSUB 10

H34PND N=

'=0): CURSOR

AND A<YGOSUB 2
72;usir 0:

GCURSOR OBS R:

a; if ti=i2fiND n
AND K<108ANC
=0I4PIT 0:

GCURSOR K:

90; IF GJ88LET 1

: GCURSOR <fH26 300: IF WE6THEN 8

>:gprint 0-2K 10

2B0: IF flX^lLET I1X= X-0LET X=l:V=9
B:GCLIRSOR fi:

340: GOTO 130

218; IF n-lSRND N=l WAIT 0':GCURSOR
U:GPRINT "0000
000000" ;

:

G=KG+<P=1);KL= GCURSOR A:

KL+tP=0):GCTO GPR1NT BS<0j;:

220: IF t1-2BND N=l 13B* ~

AND A1M5LET C 360: IF K<U+5kAIT
:GCURSOR U:XC=

.;:: :: ..
.

..: 0:GPR1NT "8000

147;GPRINT K*j
GCURSOR K:

225: IF I1-320ND X=8 GPR1NT C*(0);:

+34flND
S

Sc=0LE? GPRINT B*(-aj;s

0^50^0rrV'
S

370: GOTO J 30
GCUR50R U: 380: IF A+K=Z+7ANC

liGOTQ 130 -9: GOTO 820

150, 50:GCURSOR
GCURSOR 147:

408: IF P=0fiND A>-4
5.THEN 600

240: IF M=9PN0 N-l 410!SU^P+L+2?:1F S
U)=120LET SW=1
20

iGCURSDR 147: 420: FOR S=P+23T0 S

KS;:GOTO 130 S:GCLRSDR S:
GPRINT Hid;:

NEXT S
430:GCURSOR (SIWJ

GCURSOR 147: :hu=point csij-

K*;:GDT0 130 ,1 GCURSOR CSU-

FIND X=0AND LI-0
440:GPRINT hu;:

GCURSOR SW1HW-
14?:GPRJNT ks; 112+POINT SU:

:GDIO 130
265: IF rt=25AND N=0

PND X-BfiNO U=i 4S0: GOSUB 560

LET W=BIWfllT 490: IF U>0PND SU>-

736443"; :G0TO

UfllT 50:BEEP 2
, 150, 30:U=0:XC

130
270: GOTO 130 GCURSOR sw--a:

272: if a>=v-2?ana GPRINT SS;:

RETURN 508: IF x=0AND SU>-
273: IF 0>=K-27AND

MOIT 50! BEEP 4

, 158,30:^-1:

274: RETURN
2801FOR 5-4T0 10:

GOTO 730
LET 8(S)=900:T
=1£6

230: NEXT 5

GCURSOR SU-4:

MB* 91



GPRINT "080050

BEEP 3,20,103: 9B0:k

GPRINT ES(0>;: 7aai
I-»»-BQSUH -60

3Ba:^filT 40: CURSOR 9:PR1NT

550:GCUR5OR SU-5:
0-gcJrsOr

=
4?r NEXT S

"0 ; CLRSOR 14'

,%?: SPRINT R*
:GOT0 130'

Z=0 ,T70:UB1T ti:V.i < CURSOR 16:

55S:GQSUB 560;GOTO 710: !F W=ITHEN 790
6142204261)112

CURSOR 21:

560:nS1T 0;CLS :
770 .!,,.

1
. CURSOR 23:L1P.IT

880:CURSQR 22:
: PRINT KL;

GPRINT FI*;: 740: IF RBS CK*

nas )20:GPRlNr "40

975:CLS :S=CI0*TP+
5*11)7 C20*;<+2*K

570: IF U>0GCURSOR
RBS <iK+]B-^H

22223F222240":

902:DHTR "206S3030
LET S=1HT (10*

K:GPR1NT CSt0> 75B:
J=W0R BBS ?i<+ 2C683B70307020

EINDUERLUSTE";
S;"* HDEHER":

590:GCURSOR 120:
CK+1B-JJ=H ;

BS
2B08"

B3S3a2868

S:S=JNT C10*S)
PRINT STRS l_;: 40000000502030
GCURSOR 11?: =7THEN 740

40406060002020
ENUERLUSTE";S;

RETURK 10001CLS i INPUT "

906:ORTB "00000000
'<=3LET SU=3

780:GOSUB 220: W=7
00000000000040

"U*iJF
<

"G*-"
-1TD SW+5STEP -H1J:BEEP H ,5, 00000000008000 J" THEN 10

630:GCURSQR S:HlJ=i 790: BEEP 5,30, S: 310: BEEP 1,90, 50: 103B:R=l:WfllT 80:

+P01NT S: GCURSOR V.: J

404
BEEP 1,70,50:

0705070B04060(
:BEEF 1,60,60: ECURSOR 5;

H=2+P01NT !SH» 30B:GCURSOR K:

GPRINT D*< 3);:
BEEP 1,200,200

K=0:GQSUB 560: 1040:2-RNO I0->5:

k=4+P0INT <SU* GPRINT "163020

3): GPRINT HWj 810:GCURSOR <A GPRINT G*;:
640:GCURSOR SU+2:H

i
W
?BP 3?rt

"^ 930;US1T S5:CLS : RETURN

U=16+P01N
+ l):GPRIh.

650: GCURSOR £

' i+sa
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Labyrinth Dragon 32

1030 CLEflR500'PLm' ,, Liifl0O5V31":S*= ,1 AG"
.;

,:
.
•

. 'I -, i-,%

1050 IFLEFT*Cfl*jl?="J"THEHGu&UB311.0
060 DIT1HUHTER'-: I Hi ! ti >.IITJ!i^F( 19, 10 J,LEFT( 10. 10>,RIGHK 10- 10 JjUP< 10, 10),DOUN( 10,

y'',HIJLL(13.1S!,i-INULUl.S.I.;:)
,:- - JDE3:PCLS'GOSUB1790
"

" 3 NF'=:3 ' KEV=2£3 < >T!=0
' 0X=H3 < FHL3E=0 < TRUE=HQTFP,LSE

3 CL3
3 PRINTSTRIN&«ll.t£8>i' , ldbSh-inth ,l .:STRlNG$a2.i;
3 PRINT" ES HE?

1120 PRINT" GESPIELT. JEDE RUNDE WIRD DIE"
1130 PRINT" SPIELSTRERKE MM EINS ERHOEHT.

"

' b PRINT" DER IRRGfiRTEH, III DEM DU DIE"
115S FFIIIT FUHI- i

; T UIRD IN"
1160 PRINT" JEDER RUNDE DURCH ZUFFiLL NEU"
1170 PRINT" ERZEUGT."
—4 PRINT" VIEL SPFIES!"

3 LEVEL=11
3 REM NEW LEVEL

1210 L

3 PCLS'C0LQR3
3 REM DRAW BACKGROUND
3 RESTORE
3 F0R1 = 1T08> REMANENT
3 N=RND<5>
3 fori=1ton'reroptr^next
3 if5-n>0thenfori=1to5-n-pepdx'neht

ihi=itoptf: : refid;; he;->t

3 FORI=1TON
3 REfiDXl.Yl,X2,Y2

m20 > X2=X2*20 ; Y2=Y2*20
JN£<Stlj¥lMXi

1370 L1NEC24S-;- '-
: -Y2>,PSET

-(X2,1B0-Y2>,PSET
-Yl )-( 240-X2. 160-Y2 >, PSET

-< 240. 180). PSET.

B

I >-<0, 103 >j PRESET
3 LINE<24B,80>-(240.100>, PRESET

"""
":0J-tl60.100).PSET ; B
.J -die.&^PSET

:ad,-,l>. ! ,;?! hil-i: S-rjrs-

!„:: : i-i M:,. ;. .!:: .--.-.

aei uiid i.l:s Tlmh 3e:j[ti-

Tabelle stages^!!- he si ?.'.! r



Dragon 32 Labyrinth

3 REM SET THE POINTS
3 COLOR4
3 FORY=10TO170STEP20
3 IFY=90TH£NY=110
3 FORX=10TO2305TEP20
3 IFX»110THENX=150
3 LINE<X-2,Y-2>-<K+l,v
3 NEXTX.Y
3 GETC3,3>-aZ.l?).HNU
3 REM PRINT PRCMEN

3 IFNPMTHENX=90'GQSUB2B?0
3 IFNP>2THEI«=150>GOSUB2020
3 REM HUNTER POSITION RESET
3 RESTORE
3 FORIoITORNDCIVRERDKHjYH
3 INPUT" STRRT";RS

(=15B'G0SUE20£^-. & 30

LEVEL=RND< LEVEL )THEHG0SU32:
-VH3THENIFDX>=

KEY=PEEK< 341 >THENR=3 GOSUB
42>THENR=4 IOSUB

KEY=PEEK< 343 >THENR=1 i GOSUB
:.

.
~— >:: ;:.-,-

.

.
GQTO1710
REM PRCMRN
C0LOR2
-- :

.
-.:.:: . : ::

: :i..4H.r

8SV<139,100),LEFT,G
>1.51jR1XPRCS:

"

850 GET(49.51>-(60,62).UF.G

BME00, 50; R3XPRCS

G0T01713
9S0'GQTO1?10
.9S0IGOT01F10

330 DRRW"C2U1L6D1C3U1D1RSU1
>-'.2\, 131 [NNI -

PSET
\ PRCMRN RT i

-(X+F,V+7>.NULL,F
J ONR GOTO1990, 2040, 2093. 2140
) X=X-10'IFX<lt =_30ELSEX=10
) ZapPQINT(X.Y;>>IFZ=3THENX=K4-i0
3 IFZ=4THENP=P+1:PLRYSS

;;:>s. ; --. -f"
:
;e::t

3 X-X+10
3 Z=PP0H
3 IFZ="tTHENP=P+l = PLRYSS
3 PUT(X-5.Y~5)-(X+6,Y+6>,RIGH"

3 Z=PP0IHT<X.Y;.IFZ*3THEN
3 IFZ=4THENP=P+1'PLRYSS
3 PUTtX-5,Y-5J-<X+S.Y*S),UP.PSET
3 RETURN

103R4' PRIMTC15.176)iDRRW"C3BU?Bt.lLieL
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2450

2470
.

:

:

-;
. 506
! : .

:

: :'

254B
3650
!660
£670
: ea
2698
i ("00

r p --

2740
2750
=768
2770

3 Z"PPOINT(X,Y>aF2=3THENY=Y-10
5 IFZ=4THENP=P+l»PLflYSS
3 PUKX-3,Y-5!-<X+6,Y+6>. DOWN, PSET
3 RETURN
3 REN DRRU HUNTER
3 IFPP THENPUTCXH-7..YH-7)-<XH+7,YH+7:',HI
WLL.PSET

- ID(2>-1THEH2250
150.2240

.
.

-.: .-.-. .. h- . Hi-.
: :

3 IFPPOINT<MH,YH+19 3<>3THEN£340
. :..:: :.! •.-.:. .:. ;.:- ::':'

3 IFPPOINKXH-13,
3 1FPPOINTCXH+10,
3 IFRH=1THENIFPPOINT<XH-10.
3 IFRH=2THENIFPPO1NT(XH+10.
3 IFRH=3THENIFPP0INT(XH,YH-
3 IFRH=4THENIFPP0INT(XH,YH-
3 RH=RND< 4 >

= GOTO2400
3 YH-YH-20'RH=3;COTO£370
' .- --.; :..- .: :..--; : s

QTrCi£370
.

I-- .- ;- :: v-->

3 REM DRAW HUNTER AT (XH.YH)
3 IF"XH<10THENKH=10

iTHEHXH=23B
3 Z=F'P01NT<XH,YH)
3 PP=Z=4
3 PUT< XH-5. YH-5 >-< XH+S, YH+6 ), HUNTER, PSET
3 RETURN

.,:.,. :: :iV ;: F i.,;;.^

FORI=1TO1£0SFEP2
SOUND 1*2,

1

LINE< 1. 01-C 1,191 ). PRESET
L1NE1 241-1, $>-(. 241-1,191;, PRESET
NEXT

.L,PSET ELSEPUKXH-5.YH-65-

.., -:.:. ='
.

:::

:;:: '',

>3THEN2360
>3THEN2330
J3THEN2340

CLS
0=D+P-. ...-.

-:, > : -

PRINT' PF
1FLEVEL=1 . .

., [, -, ..;:.,. :.(£[;

F'UTt XH-7, YH-7 .)-: XH+7 . YH+7 ) , HULL, PSET
PUTC X-5 , Y-5 >-( X+S, Y+S ) , WINNER, PSET
PLHY"L50"
3R] .: ulSTEP-1

- EEGFFGV'+STRKSe*!.)
NEXT
..<

.- ffiv: :
NP=NP-1
IFNP>0THENF'UTO!-7. Y--)-C^i-7,Y+7 X- NULL, PSET ^OTOieSS
CLS
N=FHLSE
PRINT3TRINGSa2.128>. ,, «erloren"iSTRrNG*aZ,12B>
:,:,:..

,
,;..!,.

Q=0+P
:::,.. .,<,.;_

: ,f.
:

.:-
:

. N MV'.-Q
[Nr'PUNKTE!"

1F0<=HS( 1 >THEN3070
V: ::; .: ;.C:OF,E

PRINT"NILLST DU DICH IN DIE HIGHSCORE"
PRINT"LISTE EINTRP.GEN LRSSEN?"
INPUT"JB/NEIN"iFI5
IFLEFTSKFiS.l
REM UPDATE H

C=1'N=TRUE

96 £$&&
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2319
.

:
2836
2B40 LIHEINPUT"DEIN HHI1E? ";HS«
285E
£860 ' ENTSTRINGSai. 12

PRIHT" MR. NRME HJNKlfc"
PRIHT" ";STRING«33.."-")
FORI=19T0tSTEP-i ' 1FHSC 1 :'>CiTH£NPRINTUSING"tttMt.
(CI);

J9B0 NEXT
2910 PRIHTS4B1. "WE ITER'! J'li'H >?"

3929 IFNGTH THEN3090
10 REM FLASH

2940 J=1153+C1@-C y*3Z
2950 FORI=J TOJ+29
2960 P0KEI,PEEK(I)-64=HEKT

-ITO10H
2980 FU=INKEVSiFnEO""TI-E!r;:lfiP!
2993 NEXT
3000 F0RI=J TDJ+29
3010 PQKEI , PEEKt I J+S4 i NEXT
3B2B FOR1=1TO100
3330 R!(=INKEYS:IFflSK> ,, "THEN3100
3040 NEXT

'CLERR BUFFER

,5,3.

1 RESTRRT
3 print"meiter<
3 ifinkeys<: -—
3 flS=IHKEVS
3 I Ffi*= "

N
" THEN3 1 7SELSE I FFffi=" J" THEN 1 0S0ELSE2860

3 REM GET HIGHSCORE FROM TAPE
3 0PEN ,, ^^s-l-"HIGHs^; ,l

3 FORI=0TO10
3 IHPUT#-l,Hsa).HS«IJ
3 NEXT
3 CLOSEW-1 RETURN
3 REM PUT HIGHSCORE OH THPE
3 CLS:pRINTSTRINGK5.123)i ll hi9l-iscore ,, ;CHR!Kl£8:
3 PRINT"BITTE DBS RUECK5FULEN";:- : .- ,:;-

PF"LRBVRINT"
JND JETZT RUFNRHME DRUECKEN"

3 IHPUT"FERTIG";R«
3 aPEN"0".«-l."HIGHSC"
3 FDRI=9TO10
3 PRINT#-1.HSCI).HS«I)
3 NEXT
3 CLOSE*-

1

3 CLS'END
B REM HUNTER PQS DRTRS
::- . ;.' :-• :

"!-

3 REM POINTER DRTRS
3 DHTR0.41j86,123,168
3 REM PICTURE DRTRS
3 DRTA10

6.3'
DRTR1

1

3.5,1-4.3.4
DfHTFHS

DRTRU

3,3,3.3,5,3
DRTRS

I ! .. ;



lung mehr Plate ha

21 P0KE56, 29 ' P0KE55, 128 i P0KE3S869. 235
48 POKES6379, 25: PRINT" ^8 BRENNERLL
42 PRINT" SBPfflFi: NEUES SPIEL"
44 PRINT" aKSF3: BRLL LINKS
45 PRINT ,

'3BBF5: BRLL RECHTS
4? IFPEEKC197)039THEN43
59 POKE3S878ji0:GOTOie9
95 2=160 :F=6:G0T099
95 F=6:Z=52:Q0T099
97 Z=43iF=3:G0T099
96 Z=48:F=2
99 PGKERj-Z"POKER-?SSa*3840e/F: RETURN ^er Bal1 I"™ Spieler er- (Andreas Bonne)

100 CLR:U=7GS0:PRINT"HsP:
103 FORI=7702TO3135:FOKEI,IS0 ; NEXT
119 FORI=1TO20: PRINT" 5T^: NEXT :BEFFNRCC:>=INT<RNBaj*12)*22+775S+INT(RNB';n*l0)#C
1 39 FOR I =7552T07552+79 : RERBfl : POKE

I

, R : NEXT
149 F=6: Z=51 - FORI=1T07 : REflDfi : fl=R+» : G0SUE99 = NEXT :

t=3^T4
:
t s =?eS75

209 DIMCt2;..S(2J,3^2>,

3 1

i: Nachdem Sie RUN

sind die Ihrig
I Mille

i •:-'•:.--;

; die Startpositi

r. K-ik z.

s'i. ;'':'-:

schafft, gib! e;

in alle Thre

J 5 Punk

210 FORI=0TOS
259 C(S;=7E25
300 FORI=3T02

3:RERBR:F<i;=R+1J:HEXT
:C<2>=S£@2:C(1)=7340

?: fi=C< 1 )
: G0SUB3S : R=PC8 J+2SI G0SUB97 : NEXT = ti

339 F=3 : F=PQH22 :
2=57

: G0SUE99 : GOTO505
340 F=aiVO=C<aVBI=OCJ>-l:IFPEEK!:BI)O160THENBI=EI+2
341 GOSUB1400:C=Bi:Z=5S:fi=FM3ELJ53?
342 FGF

,

t = l-0(?S:!-i=F-ND(;5*sgvi.5?:Ft.KETl,S:NE:^:"l<ETi,!3

345 F=3:TO=S<J>:H=S183-2*V;Q03LIE14aS:PCii<ET;-!3:V=V+s:G;C.t:i=l3'3-;jJ=-l

343 F=2iBI=CC2):VO=C:OOSUB1490:RETURN
35B FORI=3TO2:POKEPa),53+l:FORXl=lTO50:NEXT:NEXT:RETURN
370 GGSUB350
372 ye=VE+l:lFVE=4THENC':j>=Fa :.:=:':£={: '-KiS,

C-:GG5UB349:VE=0:GOTQ505
375 R=8103:GOSlJB96:POKE8102,5^:POKEPa5 J 53:FORI = lTORNBa>*20SS:NEvT
380 WO=8103: POKES 192. 48 :P0KET, 230
3S5 FORXl = lTO100:NEXT:POKET J 0:R=VO:GOSUB95:VO=VO+l:L4=PEEKa97;:IFVO=P(15THEN393
387 IFL4=64THENR=V0 : G0SUB96 : GCT03S5
339 GOTG370
390 IFL4=S4THEN372
393 C4=-l : IFL4=55THENC4=-C4
400 GOSUB350:PGKET.130:VE=0:J=39:GGSUB902:POKEPa)+22 J 57



.: -.
:

..; -,: . .:
-:,,.

.".J -^.V
429 GGSUB1290:BI=B : VG=:.- 3 B800:Ci=l : IFL5<L4THENC1=E
440 C2=C<Cl):C3=B-G0SUE139e
450 C2=B:C3=8041:GOSUB130S
470 FORXl=248TO254:PO!<Eg0S3,170:pOKET,Xl:POKE3053..48:FGKET,0:NEXT
aSPt Frip.r=RTn?:;Fr-:-.T-.<1i']R^(.1->>RflNTiOi:j>=9)THEH500

494 GOSUB340
500 NEXT
532 C2=B841iC3=FHfl<C4>:iFPEEK<C3K>160THEN502
504 GOSUB1300:™=8063:BI=8102:GGSUE1480:C!2)=BI
503 J=-l!lFkl=0TMCNPRINT M WBIflilWISFl=NDCHM ;!L"GuTni?
514 J=J+1 : IFS(J>O0THEN514
515 IFPEEKa97)=33THENRUN
51E IFPEEK(tS7JaS4THEN5I6
S20 Va=P(0H2*J:BI=PCl^F=3:GOS:jE1490-SCJi = lHJ=IJ-rFOKEF(l>+22 J 16Ei

530 GDT0372
:-. : •:? T; ' :- . ="-:

710 2=L2 = L7=-2 1 i Li =V0 :
L4= INT C E I ^S£- , 35 1 - i i

J"
1
" :'

''C:.-
,?£- -

33
': L5=--FI-22*L4-VG

720 IFL4=0THENL?=SGK(L5>-L7=-2!*SGNa5^L8=23*SGI^L5rGOTG750
725 IFL5=0THEML6=SSH<L4>*22:L7=SGHa4)*2i;L3=SGN(L4J*23:(iOTO750
73G L7=SGN(L4>*22-LS=SGN(L4)-lFL4*L5>0THENL£=23*SGNa4i;GOTO750
740 L6=21*SGN',L4).L3=-LS
750 X1=PEEK(V0+L6) : IFX1=1S0OR«=52THEH7?5
760 IFLS=L7THENLS=L3:G0TG?59
770 L6=L?:G0TD~5a
775 \'G=VQ+LS

730 P0KET,135R= l^?0!i=:.3:i?GEUE3'9-IFZO4STHEH>16e:Fi=LPreyj^s;
790 RETURN
300 L4=INT(BI/22-.05>Ir'T(VO,- ,2;--y5:-L4=SSS(L^)--RES^BI-22*L4-yO) .RETURN
900 J=PEEKC197)-IFJ=39THENRUN
902 FORI=0TO2:IFSaX17HEN980
905 R=Q<DiIFQ(I)=0THENP=P<.S(irO
510 IFJ=S4THENG0SUE37 :

GGTG333 »™w '"' uos i""3 '

'

960 VG=ft:BI=PtSa:'*ll:F=3:GG3UB760-Sa>=VO
ISchwsi

970 IFV0OBITHEN9S9
?75 0<D=G:3vI)=?(I> i l-I-5(I>fflTHc!JSi?S

377 P=P+l-PRINT"»Bia"P:™=PCr) IH=FO?::-i-2*l:p!:iKETl/24a

378 GOSUB1400 POKET! v ': •....

380 NEXT: RETURN
1200 GOSUE900: IF3i=9TH=KRETl:BM

1230 VG=2!-f::=E:^- U2=52 K^'JET;? : El=vri

1250 IF r

12S0 P0KET,243:P0KE3, 170: B1=0:B=;NT<B:>:GQSUB900: POKET, 0:FGKEB. 52: RETURN
1290 C1=2:C2=G192:C3=80G3
1300 GGSUB120S : V0=C2: BI=C3 :

F=2
: GOSUE709 : CS=WO

1310 IFTOOBI THEN 1309
1329 Z=48 : GOSUB780:C<G1)=EI
!339 IF!.

1340 RETURN 2,14
1490 FORX1^1TO40:NEXT:GGSUB700:IFVOOEITHEN1400 3WWi >:--:.;- 6 i

ri i
::"

, 1

1420 2=48:GOSUB7S0:RETURN 30090 BPTRS.0, 123,64,32, 16,9,0
30000 EflTFI60,S0, 24,126, 183,50, 36, 231 30100 BflTBSS. 75. 54, 244.260,
30010 EfiTFl63.60, 152. 127.60,63,32,224 429.436
30A20 nfiTfiSfl.50.25.2S4.60.=:=;?.4.7 39116 DRTH434,42S,459..2S1,63,
30038 BRTP0,12Ci, !'.:::; 29. 64.64, 64. 224 54 , 45 . 243 . 441
:-99iB :

:?T"&,?-?,;S.3c.g,e,0

30050 ERT87,15,6,15,!l,i7.56, 142 REflBY.
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Apfel-Kobold Spectrum

AP^
KO
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Spectrum Apfel-Kobold

ll REM S
PRolaKd

b
|thU idt S

150 PRINt RT b-l,a;"£",RT b,a;"

PB Rl H PRINT RT 5 . B .' INK 1;
T
27§ !F

7
f,= '-H" THEN LET r*="fl«.

S
l

T?J
M
Hp"fe^ oboid I";bt 7v6r«i-i 172 LET f* = "H."

61 nNE> aB _..

22 PRINT P r se,a,-,-"© rs

26 LET a=15: LET b=2B: LET C =5 bS?*Sirr a«='"' ": LET'bJitaS: go'to
: LET a* = " ': LET bS=aS: LET d=l
6
LET

ET
S-"'

1'' LCT f '=^n : LET
g£g

:

1B1 PRINT INK t,-RT b-l,a;aSJRT

: LET t (11=12: LET t(2)'=12: LET 182 IF bS = " " THEN LET b*="H" i

6(13=4.; LET u (2* =9: LET L' 7l? bK"c"f
E
GS to'ib1

j= " " ™E '4

: LET u(4l«13i LET u(5)=34: LETT
lis if

T
scIeeIj$ cb-a,a+u<>" " *

ET B-4.6B-INT (RND*SB) : LET x=120
190 IF SCREENS [ b

-

1,3 +1) <
>"

g
" T

-: GOTO SOB ' '
_ „ '„

.m b , 1 j "
E E E E E E..E E l"

ffijjg
HKin

: LET a=a+i: PRINT RT ' b-1 , a ," "H" S

RT b,a; ! S: GO TO 50©
' 200 BEEP ,BB«1,BB: LET a=a+ll P

210 IF ss<s"N" THEN GO TO 120
212 IF SCREENS (b-2,ai=' " THENHMO

gag m 215 IF fS='-H"'THEN LET f*="]_":

/" niii'i
MNg 22B LET b=b-l: PRINT RT b-1,3/"

E22V
T
Go'TO

f
600 " ' '

_
23B IF RTTR lbtl,a)(lBl OH bt"
S3E

T
IF

N
f»- ,

'K.° THEN LET fS = "l-"-

,~.5»i»r •"! '"" 'i "« «J"
G
337 LET fS--H"

' ' Zeit: SPfeL!

25B IF g=30 THEN GO TO 303
las REN Beuesung des sptelerisc 260 LET 8=9*1: IF 9>1 THEN GO T

11= IF cl=''o" ThIn LIT x-130 i^E
1
!? SCREENS (b-H,a>=" " THEN

ill 1 P sj-fii
ig =p

b
i|"B|»r ,s;iTs l»*;b™n 255 IF RTTR Cb~Sfal=&& THSH 5C

266 IF fiTTR (t.-2,a)=ie6 THEN GO

3EQil8feBr£"TS~"
lie IF INKE¥«="1" THEN PRINT RT

3BQ LET g^O: LET b=b+l: PRINT fl

135 IF SCREENS lb,3-l>=" " THEN
bS: let a*="

J
": LET'bs^ai: go'to

403 LET g=>0.' L.ET b = b+l: PRINT 1

Sj-E-'JRT t.^'Vi":.f|Tp^R
2
;^so

I
To B

'STEP
H -1: ~BEEP .BB4,i: NEXT i

410 FOR a=a TO 4 STEP -1: IF f*110 IF RTTR (b,a-l)=59 THEN GO
= "i" THEN LET fS = "i!": GO TO 43B

b
i*2

b
IF b$ = " " THEN LETbU-fl". £§l PRiNT*RJ£b-2,^— ;m^ b-l,»

14.3 IF SCREENS <b,a-2)~" " THEN
LET fI|"UaL..SS

TD a*S
'4.50'PRINT INK 4;BT b-2 , a -1 j "E" ;

INK l;RT b-1, a-l; "C";RT b,a-l;

r

145 IF SCREENS <b-l,a-l] (>" " T 455 BEEP -B2,0: BEEP .02,4: BEE
P . 02 , 7 : BEEP .04,12

14-6. LET r = 3D TD IBB "'" "" »»<;.•..*.-».-.



4BS IF s^SB OR y =36 THEN PRINTINK 3; RT is.u/i.eh;
^"Sijjjrl"

UNNO"
; RT 2B,3~4.Stl3

490 PRINT flT'3^S; INK B; ^£|"

523 BEEP .01,40: BEEP .01,44

BEE IF j (6 THEN LET d=5
E6B IF i>5 THEN PRINT RT 4,d,"S

575 LET 3=17: LET fS="E": FOR to

7a;fS:fit b-a^a; "
T
"!"f6r' ifl'?0 1

0: NE&T i: NEXT b

S17 IF b=4 THEN GO TO 660
618 IF i (.2 THEN LET h=-h

63B IF dJ2S THEN LET d =36 : LET
640 PRINT RT e,dj INK B," "it"

670 IF a(>d THEN PRINT RT e,d,"

700 PRINT INK 2; FLRSH 1,'HT 3,d
' 70S' FDR i -1 TO 16: BEEP .005, 4B

£
730

T
FOR*a=l TO 15: NEXT a: NEXT

*7S0 IF b=7 OR b=ll'THEN'pRINT R

760 &EXT b: LET b*=" ": LET b=l
3
S00

i

_ET Z=Z-l! PRINT BUBT 1,6,"

830 IF V=0 THEN GO TO 1000
B4-0 LET «=0: LET ai==-a0-INT (SB

9 IB- PRINT RT 11, 10; "Sin ueitsre
S
9afe if inkev* = ;;j;; th|n

||un
to a&

1B0E IF y-S(l THEN 60 TO Sh.0

; INK 3; "E"

131B let f=ilia§
us

"
: GO TO 640

9000 RESTORE 9010: FOR 3=1 TO 31
: RERD f$: FOR b=0 T,"J 7: RERD E:

9040 'DRTA "li" ,62, 125 ,12 6, 103 j 10fi

'h't 11 "E" . 126, 136, 126, 102, IS

9110 'OBTB "ii" , 126,126,136. 102,23

9140 DRTR "N." , B , 25S , 255 , a , B.35E,

9160 DRTR "E". 226, 2B, 23, 126,355,

So^fi HI\*t Jf '

"I" f

"

9333 PRINT : 'PRINT " Da
T

' KO bo Ld

||35 GD SUB 940B: CO SUB 9500

j. ££::.'.
" a
^l

^^"den^Tlstln?"*?' "

9245 GO SUB 9500

ige Spfel seholt'
8 '

hlbenf'erach

en": PRUSE B: RETURN
3S "

9SB0 CLS : PRINT RT 3,4; -fi p f s



Spectrum Listing des Monats

^^k Boschtittigwg des IB/ShH-^H sen Gymnasiasan mil Com

Apfsl rictatjg erwisch

de, tracrt das Mannch
an eine Rampe, die i

£//7 FerienspaR wird zum
2000-Mark-Ding

Weder in bezug auf den Computertyp, noch auf
das Thema gab es irgendwelche Vorgaben. Ledig-

lich pfifffg soffte es sein. Werner Ebinger und Ro-
land Schmidt, zwei 19 und 18 Jahre alte Schiiler

schickten uns ein Programm, das die gesamte
Redaktion zum Listing des Monats wahfte.

n wttrde. Die gekontv

[]kze:c:ie;i I ws <ij ma
a. dia LeilEtn (»MNO.)
o imd die Apfal (-P.]

. ,i !.,. ., ... : I' ,:.

i-.rrr.it-K.i: l.-viJ.f :. H.vfc nieitniv, i : knappen halbcn Jain isi ->:
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i.. !.! ''.', ;,.. t.i .ii i':: '

t Urn die notige Einiar-
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i
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li:

;^i4ll-h' daBbeidfgleid: SiiS
'a: -,L::«::i ;J .!::;i:.t.-: ;d,-,i

'T-Taslen (CAPS SHIFT
'„

i iVtun^ereTdSr
fill ,

:! i. ii:i /
'

!., ! . 1' I

SYMBOL SHIFT) gleicli-
J-i "!:i:L'^ii,';:^!n :;V"-.-a'i!j-

h CAPS SHIFT und die

rtnlschla Farblasle. Ura {Sfctanf Rotod
P
te 5ta bei fie! seine w&i-,! a.:.; m,

;;.;;-' S'liv !:: i
.:: ..;- :::

se Eingabe del Giaiik zu

wahrend des Program-
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Spiele

Meine Top-
Computerspiele:
Fort Apocalypse,
Pharao's Curse unci,

Shadow World
Drei Synapse-Spiele gel'alien mir besonders
gut: Die aufregende Geiselbefreiung in »Fort
Apocalypse^ halt einen genauso andauernd
in Atem wie die abwechslungsreiche
Schatzsuche in uPharao's Curse«, Se/bst
das Schielispielchen »Shadow Wor/d« ist

spannender als viele andere, besonders,
wenn man es zu zweit spielt.

Fon Apncalypse. Die Grundidee
!:!:::.'

i
..i , m » ! ,.:;

e:iii,ro:i boi ipiejer urn."; ::ii: sei-

ill! .ni i 'i.

;vr. Hoiilari :-r.!i (J (.:'''; Iter: iQ:!.-.
"'! ' in in.. ..i

i !
'i irum desHdh-

!p:!sv:-i..;rii^ asiirr'.rs:! iui:.i dann
nix:;', hoi! an die Oiis.'IVJdie 211-

Vor Erreicjieii (;:o;oi= Ziols :::(;•;

sor: abar ,vifii.Lr:!i urnial eine ganze
! '

.
!!

i len ill 111

.iter: '.vor-den IJa gib; &; : if.:irn-J iL-

i
I mi :vi i, n

iriiill v-srfclgr ii, if; :x;;;r;!|:i;=(3- Y.'ird.

ill. II iillf; !, .,„ .11, ,

1 'i nl. :!

.
! '".

i
.

.|
;

::ij°, mar; ;,;:: dej; oileie:j d-.:r. tVcrj

nui die i'es; HinrjebHmru;; Eiierg:e-

bairiereii achren. Der Bildschiim
ist in zwei Teile unterleilt. Im ubs
ran Bereich weiden die errc. ;-.'«

Punklzahl. der Tankinhalt urn Sei
verbliebene Uorus angezeigl ;iii i

1). AuBerdem fcann sicii der S;

mit Hilfe des Scanners dariit-

ke der Schweikrafi vrjtv-."i;ilcn und
die Anzahi der Hj;,;-jira:.!;er eh-
;;l*!is:;. D.^ o&hir.-;i&i!.= Kcinfcin&iso::

";:-, v-.':s"..cc..':-'.-" ;>ivlijvenund
t;t m j-r;t.-.3-ir. .-!.. sialiete

C.'.ili- :- >"ii' -. -..;•.' ;;>. . nienrer

i.:=.n .:;<-; >! '•'".i s?: beaten
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riniiis passiert. Da es weger. If*

Grofle des Hohlensy sterns ;

'

miiglich ist, das gesamte Spi

schrauber in der Mine iHilii ?

Nebsn dr-:i. ergentlichen Schwie-
rigkeitsgrad IBBt sich nach die Star-

s.ao's Cursn. Dicm-s >; el hebr

at von der Masse der Comun-
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Spiele
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I-i-s Osbi'de ohna jecie Vor
Nii;-u siii; bei'i lic;leii. imii :u den

:nb; es r.aiiidicn noch die tticki-

schen halbdurc
AuGerdem ist da noch ein Vogel,

passendslen Mom emen ergntfen

und ircendvio Lindo.sv.'ioder abfie

setzt wild. Dieses Spiel is! deshalb
so qu: qelunyen, weil hier auf ge-
schickte Art und Weise Action- mit

(ibf:::iC:jeisp:el ve'bunden wor-

den tat. Da »Pharao's Cursen auf-

grund der hochauflosenden Farb-
araiw. sr.i; besonders gosctick; aus-

ireA-hiie-i . arbtonen auch ein opli-

scnerGenuli ist, verwundert es we-
nig, daJ3 kaum ein Besitzer dieses

hiemeu Kaumschiff i.
.

i'".:;.iiij:!k: iii.:::e"Kl. eie -:-.-; ne>~ iipie-
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Shadow World. Audi bei Synacse
hat man Qui Sciikfepioie inHi! ve.-

zich.;et. Cir.es diese: bei Synapse
eiluitiliohe:: SchieGspiele ist »Sha-

d;v-.v World. (Bsld 6).

Atiqriii der -Poc!:.---

wird namlich der E

konnen a.eid;zei :

sich si

Hieib
ndeOb-

iei-de. die ein weniij .vie Kauif;;. a.;--

sehen. Wahrend diese Pocks der
h c: ii' |i is n r i

ne Unmenge von UFOs a us. die

einerseits da; eigene Plucobjek:

beschieGen und andererseits die
•Picks- baschUizen NaclldCin ein

pPock" den Erdboden erreichl hat,

'.vird es hekiisch, denn das »Pock«
'.".'ir:l iniieistorbar und eihdht noch

UFOs. Dann bleibt denr Spieler mir
noch eine einzige Chance. Er muE,

beide Spieter

ider die Arbeit
-i.iiiv.' ii '

. ienulzt ein

: 'In
.

. . men Hub-
:;elu:.iii;i:.;. hei :>eaecir,].:qe;-. ~:lih

Ill 1 1 id '
' II. fiSITIil
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Die besprochenen Spiele wer-
den als Steckmodul fur Alaricomp.

a Is Kas-
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Spiele

Neue, spannende Spectrum-Spiele
Bis Mitte dieses Jahres war es sehr schwierig, fur den Erfo/gscom-
puter Spectrum gute Sp/e/e zu bekommen. Mittlerweile sieht es
besser aus. Wir stellen Ihnen hier drei neue Action-Spiele und ein

sprechendes Schachprogramm fur den Spectrum vor. Leider benoti-
genjedoch affe vier Programme die 48-KByte-Version, lassen sich
aber (bis auf das Schach) mit dem Kempston-Joystick spielen.

..Time Caie-i (Kassette

dem Markt, das als vierdiinensig

n;-.\ \:.e.?.--ic':.\n-: -.vir.i '..(. ::;!.

\:-:i :::: !i d.« '/.:: .:,:. ... i");ii !::; i:;ivii dm
sodaBrritii; in: t.iiil'i'tl- dodi \:.m

cir ditudinieriiLcriah

SchieBspielchen vor sich hat.

Nachdem die ausfulit'iicno Spiel-

anleitung, Pie ijbrigens sine seiir

pjiunsMsciN;-, dahir aber etwas un-

Icscrliclie Sch.rittart verwendet, ge-
laden woiden 1st, erscteineti nadi
einander der Report tibei das
Spielgeschehen, ein Auftrag, eine
Eiklamrnj d&r Spie!i:i5;iu:iie:-.ie so-

v.]-' die T.-s-alnrbelegung und die
Abfrage, ob man mil Joysliok sp!C

:;.-i.!i.:.-;;-n:ll befindel.

kleii'.e Ostdien, uieuo:i Kuslandje
eiries richtigen Bestandteils des
Sdnffes in i'erschiedenen Farben

Auf der Karte d

Srgerheh,

[iii::-;]'ssi'=i)5 fiinf Minuten dauert,

r.idr jmqslien ksmi. Darjarr:! '.vir;:l Gegnern gesaubert
nun das HauptprooiaEi-.m, u-is wic- hv.l- Rt komr-l man
;.iio Spskiiileilurnj m Masc^ber.co- ;ahre 10000, in dem;.
do .x-'iciii-iiT-bisr: :il. geiaden, Hier
sua miiri mi Coci-tmt ei:ies Raum-
icliiffes, aus riKii i:mh in;' Wekall Gal;
ki-.au.-wdv.Lii. uni h.:

:
.i ver Spielan-

' ifjisi, ', in';;' ;. .li .
'.!.

...
. in ii

. 1:1 i
, ii . .| ,

.1,

Monitor, der die Status- und
densmeldungen ar.zeig;.

PUi-.elen bei'mrien, amvahlen j

1 1),

vemichtet wird. Von der Spielidee
und der Grafik her is! es jedech
'.-.')! k I i;:h stwpiociiend.

Leider bestelit aber die Gefahr,
dafl es nach haufigerem Spielen
langv.'eilig v/irc, da auch die An-
g:i:":'e des Gegners kaum flexibel

' ir deren Hivj:'Lgki-ii ;?.;-

reparioien.

Ziel des Spieles ist es nun. das Ti-

megate (zu deutsch; Zeiiior} ?:. fm-

den, das BLCJi v.: s:nr-:a di->t lismn
Duichlaufen Eekloren belmdet mid er^l siclltbar

,i :.' i
i .'i Auf ni

>. in(::j!ic:! ;<- ton Ski!: Levo!-. den man an) Aiil'ang

selbst getroffen wahlen kann, nicht vie).

Manic Miner

Anders bei -Manic Miner-, (Kas-

:li(.; 34.SCJ Mink'; corn raseridBn

Wiliy, den man
_ nde Rau;

;i:e neikeil lijbe« mu! Dam '/:,.

man inn nach rechrs und links 1

' springen lassen.

inVorste !3 !fiii-

: (Kj-i.iiiurisdiB planeten dt

leist duroh Zaikoie von Gsiaxie y.u

Galaxie bis ins Jahr mriick und

mais durch die ersie Holile zu fuh-

ren. Hierbei mu!3 man blinkende
Schlussel. die in der Hohle ver-

stieul sind, einsammeln und dart
dabei nicht mit den Robotem und
anderen bewegiiehen Figuren zu-
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;a?-:lTi;:::.[;to.i«l. &; i;il .-r.dh '.'JfUlch

i" h'lf.-xe;: ;-u swirrrai a v. Spinieni

ri;.iri.j(.:iiiub!eiben oder Felszacken

Hat man alle l!ir.deim:;: :;e iiiies-

.vjnt.io:: und dio Sdiliissel in der
Hand bh;;l.:: de: j-.usgang auf, in

den man nun zuruckellen rr.uZ. Firi:

jeden Schltissel und fur die verblel-

1y-.

-iWjl

3ISte de? .•:, ::!<!

HGhlen heil iiberwutiden hat,

braucht man einige Etunden Spiel-

er fail: 11:1:1. in den kommenden Rau-
men tauchen jetzl neue, groBere
SdiwierigkeitKi auf. Doch rnuB
man immer alls biinkendu:! Ge<ier.-

stande — in der funk?:: Hohle (Bii:l

2) sind das Ziege"

s :*>: fj

ir anderen Hdhle Pinguine oder
Telefone ^inci. inner, auii'.veiciiar,,

und schlieSlicri sum Ausgang lau-

fen. Dabei kampfl man gegen die
Zeii. So arbeilet man sici: H6::lo Lira

Hohle vorwarts und wird mit viel

Routine und Geduld woh] ma! alie

zwanzig schaffen.

•Manic Miner™ von Bunbyle ssi so-

Ipielide^

vom c&: G:-s:"ik Li:-d d(5~i

csa=!:'.:['.nst. Da die iiohier.

id aus-

;! verschieden >.

Spiel riicril langweilig, und der Ehr-

geiz, aile zwanzig Hohlen zu durch-
queren und dabei mcgdchst viele

Punkte zu erreichen, bleibt lange

Nach
ebeiiiio benreisierter Freunde zur

Zen iiiszur Kwolitsn voigedrur.gen,
ijtitu: .'der langer

-- '" ""'

3D Combat Zone

Bei -3D Combat Zone. (34, BO
Mark: Kasse'.ie) sieht man wie bei
Time-Gate aus deni eiger.eii Ge-
fahrt

gesteilie Seliladitfeld hiuaus. Hier
befinde! nun sicii jedoch in einem
Panzer und mu& dxeidimensional
dargestellte gegnerische Panzer
sowie Untertassen abschieBen (Bild

3). Dabei stehen zuweiien Pyrami-
den im Weg, die man aber auch als

Schutzschild henutzen kann. Urn
den Gegner zu orten, befindem

"

Radar- und Worlmeldungen, die
. Ob der Angreife

an einer Pyiamide nicht vorbei-

komrut.
Ziei des Spiels ist es. mit drei ei-

genen Panzem moglichsl viele

Feinde abzuschieBen und dabei ei-

nen High-Score zu erreictlen. Man
gewohr.t sich schnell an die Len-

kung, die mit Joyslick wesentlich

Bei diesem Spiel komml es weni-
ger auf Reaktion aJs einfach auf
Ubungan, die vorallemniitzt, wenn
etwas spater die Super-Panzer auf-

Chancenlos ist man eigentlich

our wenn man sichzu einem neuen
Gegner hindieht und diesem dann
genau ins Rohr schaut, wenn er
sohiefjt Ea ist ot!ieali^:t;c;h. dali die

Jeindlichen Panzer und Unteiiassen

in geringer Entfernong scn:iOlle-r

ldglich is:, don oi-jc

Schachprugramm

A'.s lelzies Spiel soli noch ein

' !' in 1 !'

!.l loll!

'.'-oidcii. das '.'oiuib: tproc:i!.'ii zj
i

.
in I,

. i i- - i :

:

i ,.:l aber nurein
K<-' :.-,,;) I!- . :

. , i=r:-'-l:ine^, das erst

rt.iir iS/.lkvl! si--: die Ants;pi>ici:e del
ji.Loiu.iFJrrc-'l ZJ-i'.: .ji.:!' tiiiiisci" <:u

:;; ;:•;:::::'. isi. Do:.iii;-ii - u :.:;:; ::
!

I ._ !

i

-:::::: ~-\x. A i::r:-s ,::*:! Mv: ;.. .-.:::::.

,,
i

.

i,
i .i.ii. ii, i

i
„ .hi. i' ii

der Computer erwartet hatte. So
k -1 : .

r

l do: Caiiipu'l!! find! sulbOr
,

I
,

; „i|.
dar.l:"' :.:;'rL:i:.:.:i:^:, Z.ige auf Bild-

II .
I

. 'i , in. :
i
., I' i ,

1
i

!.. ;i

I
. I" i'.i.in .. .1 1

1 -Tl '.Slid

nach Bedarf auf Kassette spei-

c.'n,--:\i. Zu 3HCjii-.ii ivird dann ge-
l'rrt;j!. (:':; ::];:m ;ln::« laden, neu be-
„.i .::! "ii ,

:i|i<
,

i','ii ii.

mil Vv'ei.'.i cciisv ;,,:: r. '.-.';: ::-:;: pie !en .

zwisc
Ion (v(::i :-.il'orli:.ier Ant'.vcil :ii

durchschnittlici "" "

S:j['.di-::i Ub^d-scr.mc.^eit) Wghlen.

Das Schachbrei: a-.i: cisn; Hild-

ii , II ; i isi ,
i
, i

(Bild 4), und ..r.
,,

i
, m .!. .!:. .

i

ii .n i

-'-"-- hcch vo:. [.edifliich ;-,

ichkeil

it die ft

:kzunehmen
F

t richtigen Sctiach-

ja auch -Beruhrt —
^omasStogmuller]
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Telengard: Ein Abenteuer-
Spiel, das vie/ Phantasie erfordert

Entweder Sie versinken in der
diisteren Tiefe einer grausamen
Welt »Te/engard«, oder Sie ent-

wicke/n vie/ Phantasie, um als

Reicher und Machtiger aus die-

sem Reich zuruckzukehren. Figu-

ren und Motive aus der Sagen-
und Marchenwelt agieren in die-

sem anregenden Abenteuerspiel,

das vie/ Phantasie und Geduld
erfordert, aber fesseft und immer
wieder uberrascht.

Dumpf schlagidie Turrriulir, imd [ror:-: seiner V'/Lridea gelingtes ihm.
i\e> Wi:i:j ]j[oifi uiitseiuilich durch di \"

i.
', n

die (.7r;u.isri Gar-sen des Cries, als ?u rr.aeln-n y.'.ww/S) h:rl.:ii: r,i:>j3

i: ' :!.
:

I -ill i
:

1
1-

: i

ben.aufmachl, -- - - ! ' drichm;: mi: 132 Gola-
ei II l/lll. .. I! .

Ill ! ! |i ,.., I
. .. I'll ,!.„,

Yoiersl '.von':. 01 einejillieii ii'.ir. doi: ij:,d -J; aid:::; :i;:;.:i vY: :;-(.::.

.'II I" 1.. 1
!

in i.,i'i. 11.. I ii i 1 i-

:.!;; ::-::;:. : ?:;:*:. >'i.:o : !iVi : ;
;:-.. rr i., ..:;; :.j:re;:di. Ga.sbT.:-: vi-i.

und man der aus die elite Ji::e>:.eh: !••,

g

OberDa- starteie. Nun empfiehll ea sick die

Die Ge- Figur Tulgard aul' Band ;-;i.i sijicien,

daft man da man nioht weifi, ob ein zweiter
Versuch eben falls so ylilckkc': ana-

geht, und man dann wenigstetts die
Besitztiimer und Erfahrungspunkle

shall, die man bis dalii:: aesam-
ell hat. Insbesondere die Erfah-

ngspunkte sind wertvoll, da man
cie nacasie Knife aufsteigl, wenn
an eine bestimmte Amah' ::: !".:r-

iteigtTul- fahiungspunkten gesammelt hat.

A/lit den richtigen Zaubeispru-
cfien in neue Tiefen gelangen

Man braue ..
1

! .
;

helfen send fur die ?.*eilo, user-, acht- und
ngeer sechzehntausend fiir die dritte,

iseteen '.aerie funne oiufe unci so -.v-siier

iehi. Nach einigea .iwv.'onik-: Mu jede: :l
;a.te '.viid aian ([eai.-aiei;

Karnpierr wirii das srelser an iet. starker, '.veiuqer verwujidbar
sem; aixa '.vie dom audi sei. and erieini everiiuoll acne Zaubsr-

spriiche,

nur dej

nichi mehr herausfando. 1st also ai

lie !eidea iiieh gering. Eine ander
Gefahr isl dagegen sehr viel gri

ssen, die

uj:-s;.; '.juiieiml.cae Welt del Tiefe

bevblkem. getiy.et zu v/eiden. Das
"jirebai: ri.-i-:::i i-A.A-.-.w und Iteieianra

i.-ii aber imgjeich groBer
drohende Gefaa: , una
1:. ' 1.

.
! 1.1:1 1. 1: i:.i...i

und Schild. hinab in die Tiefe.

Noch isl erziemlich schwachlioh.

Mit weiteien Tasteti hal aian sein
Kam pie ama u ira gen, wobei nt
Ausweielieii, Kampfen oder Zai

bern zur Wahi stehen. Nach dei

Kommando "Zauberm. wild man a

leadings noch gefragl, welchen der
Zaubersprirohe man anwender

11 Da,::

in hemmliegender Ek

.:iiCs-e:i :-:,:,
ein Kobc-ld hegegnet. Tulgard hat Wie aufregend
nicht so scuiiell mit emeu deraci- kasm, .'.eim man sicn mit semer

'
i a 1

'

,
:

'1 '

1, i
,1 'ii

vergiBt in seiner Oberraschuug im vorigen Abschnill aagedeulel.
kuizzeiiig audi das Kfimplten. Da; i\ber was geschieht nun wirklich,

ses Zegetn nutEl dei i'lnske Eursehe u:-,d waa hal aian v.u Inn? Zum omen
natiirlich aus, um Tulgard einen filhrt man seine Figur mit den vier
schwerenTrefferzuv(-:is?l..'i.

I

! "
I
,„ a W. . h. Ei! die Mord. iiic

ist aber Tulgard kampfldar und West und Ost bedeuren. durch das

iliiisi:.

e Taste

,: ' i'
' ai: !' il< 11 iii m

:.iia or ei: vaikaeh vcllkommen er-

i.-nndel hij.I ^aiiieii hai. -.vird eine

l:.i:i(ie lav. -.'-igeaei!. l.ange /oa
n 1 iiica. ir.-\ i:as Spiol

irisladftri :.ii. So sind das bei der
>;ir ujov: i>; V'j:«ion etwa 20
ivl'i.n:o:. Ex ii;a-j i,:i:a;,m. sich die
L."::.ji:.'.a:-:a-V"a:-.::ion ajvaisonai'i'rai:

Ji 131 der lia::dVeis:e::. die ulicr-

II I und IE,

(Josef Weigand)



COMPUTER-BUCHLADEN

AN ALLE VATER:
Wenn Sie den Film gesehen haben, wissen Sie, warm Ihr Sohn

einen Heimcomputer haben will. Dann konnen Sie ihm auch raten,

welchen er kaufen soil oder wissen, welchen Sie ihm schenken konnen.

ALLES UBER HEIMCOMPUTER!
Alles rund urn die Heimcomputer —
einfach und verstandlich auf Video-
kassette erklart, ein unentbehrliches

Informationsmittel fur jeden, der

sich fur Heimcomputer interessiert

M&TV-Video — Bundeswirtschaftsfilmpreistrager

19B2 — Olieb dem bistierlgen Motto treu: S(:.i.ri-

nende Information in £:

.
r_-

i t; I
r

,
I r i i !

1 ::
I ur-j

..a.;-- q tellt Wer
di.ji':-"' jlJ'Tiir.i.riCl'sri =-

- r
.

QJiFtih.-n ilfi: :>;;~M;. :; .:

!-!-:! mrx:.!i :

man alles damit mactien Kann. Handler Haben mil

iar Vlflsokassette sin ex;ellentes Promotlon-
[n formal ion smitlel far ihre Kunden — vorfohr-

1 umtassend und herslellarunabnSnglg Infor-

ren, welcher Heimcomputer tllr sis der rlchtlge

AusfGrirllcrter wurde dieses Ttiema noch nie

Aus dem Inhalt: Das Marktangebot von A wie Atari bis Z wie ZX31 — Umgang mil dem GrundgerSt —
Der ElnsHeg: Spisle — Umgang mit Peripheriegeraten — Kassette nrecordsr und Pe rip fieriege rate —
Die notelictien Programme far Zuriajse — Textverarbeltung, Kalkulation und Date iveiwaHung — Die

id Plotter: Mit Papier mac ht's noch mehrSpaB — Selber programmieren: Auf was komml es— ""imcompuler — NUtzlichesZu-— Das GrafIkfauarwerttauf dem Blldscfilrm und

Ihre Bestellung nehmen wir gem lelefcniscli enlgegen:

Mll3tl£[edllllk Verlags GmbH, Hans-Plnsel-Str. 2, 8013 Maar bel M i?089/4613-220
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P° Y
a
c
n
tiast

e
. diem*"

1
werten mil Haselniissen zurJck

Manfivriert man seta Schweinchen
etwas urLgesdilckt, so karai es pas-

Zeit

prof «%̂ §Sfe^-sa^5«5*;Sr*
d
s?h>

che«
l an Lunballonshaiiijuid v;

klettem dann die Leiicr ami
Sfi'ir.vsiL'.c/i&iifcau :.:.• cVi i.:nc: vorsu-

chen von don, ilss; ii:: Aufz j:j :'.:i::eu-

i i i
in- / I! i

Wolfe an Tjuftbalions :j&jj;jsr:d (=::

porschweben, um dann oben ange
kommen, eiiien Felsbrocken nac'

voraezu roller) und auf den Aufzw

nusrunde geht es wiedei in die si

ste Szene zuriick, nur dieses M;
mil noch mehr Wblfen.

Diess^ Spiel isl sehr witzii

ijraiflcb. besitzt eine aus-

;
i
i.i ,-.?.(::"! 11 e(e Grafik

In bewahrter Wali-Dianey-Ma- sitzi. mil

nier wollen die Wolfchen natiirlich Feuer gi

,'i
. iiv '! ii I 'az.u ha-

Ber. s:e allerdhgs einen nicht

>K<«
Kon9f d

ten"
arS01jie"

1

.:! :<::.3-i..:; :

des gulen, alien King Kong, hat die

Freundin des furclitiosen Zimmer-
maniies Mario geraubl. Mario hat

rifitiirhcri mehis Besse:es z:,. lurs. >;'£

hir.ic-1 Donkey Kong
"

II
!.!' lb-

.
b5lversl[i)idli:;ii sie;ii ss

I
i

. . ..i Mr. i.
.'-,'! n .!! :

.
.

i . 'in geme, daft
i.

i .
-!:'.:-.

'erriuioii !:i.'.'. is: -Dcoii-sy Kvni;< v:ir:i lieshalb mil Hiss?;:: ,i;:J

r ?u dli«ra

,r ': ".;. ! I:' : | '"i
I

'

'I. ,
I
'!'.

I Ill' 'I i
:' ' '

' ;: '

In: !, mm
i .1 :

"!'

500 slt-li! .n -lli-n De!=::gs:: kauiu :ior:dP:n V. qe-.i'Ahe Passer, aua de-

hinter dern JiiiKjIViUllsripiooya-iir. :ien: sicii ::,';) und > sine Flamme

verbrennt.

Als Mario hat man den Flammen,
Fassem und Eprungfedem auszu-

weicher) Oder fiber are hinwegzu-
aoringen und ganz nach oben zu

klettem. Schalil man das, so gehtes
in einem anderen »Bi!dn mil hohe-

i
en: hcbv.'ierigkeitagrad wetter.

Insgesamt gibt es vier »Bilder", in

denen danr) auch Aufzilge und
Laufbander eine Rolle spielen.

raiisdi kann es dieses Spiel voll

it der Spielh alien version auiheri-

.en. .venn es audi nidi: vollsien-

.. '.'<i in '.i. i'', 'i i
' i.

<

is Heimcomputer-Version den-

Donkey Kong, ein Verwandter die

122 ant
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isi. I iictiei baldzu

den belii-b i I

rsnd'i J.-.iai, -;U; i 'a;, sofl ii
> 10

" i 400/800, ,\p;;io il,
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inder

it deshalb hi

Kong her, si la.ifl i
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G:,!i:: ;;lx;e.'sb-,i ulvo,:, dill e:n

lir-Vus; iniluitfji audi .=in.e;i Ii!,::!:

;rjagd eines flinken Bi

n Verwandten standen wild u;:i sick. In
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! I, lll'il .riiMI

Das Affeimionsler ha! dessen de:> auie^Ejafj. dsr ds
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Paint — ein starkes
Grafikprogramm
Paint, in Zusammenarbeit mit Kindern ent-

wicke/t, ist ein Grafikprogramm fur Atari-

Heimcomputer, das durch seine besondere
Bedienerfreundfichkeit besticht und unge-
wohnliche Fahigkeiten aufwetst.

« ..!..
ii m hi i. 1:1. .11
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n fur die Bedier.

h
!
!;;! r;-l 11 i:.l I

: id;;. Welti"
-

- :

.nen Dbsrblk* -i

e dei Malerei von it

Anfangen bi
iii<];e:i auoh d:s Cc";p-.:i-i!';Ji.;i:'±

;;nu dire b::iiilsh.ij:5:i liiciil. AuGsr-
d;:m ist ei;;o Kurnbiojii'phie doi

P-:.;i i-n ::;;ni ;!?: n:id dws Pr;>;n;i;:-

i 'il'. I
.i'l'

I

do:: [i-.!le:k i us qma >::, HC-::v.'eige:-i

i'i i. .:'!! (->' '

.:c':: E.i.ii'.;eb;;ih is: alio :\;i;kii;;n;.:;-.

jrahl uber Joystick als

sprechenden
den Bildschirm ausgegeben. Nun
kann man mit Hilfe des Steuerkniip-

pels und des Feuerknopier; die Gil-

der fur die Voiiiitiruiig auswiiden.

Die' Shew bsginnt, wenn man die

SPACE-Taaie driickt (Biider 1, 2

und 3). Mil der SPACE-Taste k

nen audi 1'ausen Kwisdien den
ti eingelegi werden.

Laden des Programmes 31

drllcken. Wild :•.'
1. ! ''"

gediuekt, dann la'uil ein
V;,:a:.;:i;i:; Zoii.;ko!it;i:.'!;:;l;;i

ai: l!at ir.-s:; die S7A RT-Tasre je-

drjoki. ks:ii-. ::;an soforr wahlen.
:.:!(: i.-!! :if:i d;ei hoqiamnie man

1. Simple Paint.

2. Super Paint,

3. An Show.
Ober die A:islw.' habfin '.'.'it

jei;.;:; !;'iniji.-'.t S;::i;jio "air;; bieic
Li: 11 i'i!' 1.. in der in Su-
. :.

eI al;er vo:, der Ged;eii;;iiq u::d

vo:;. A-:f!>i -.1 Super ;>;u;;l gleidi-

.
1 1..1 ,;' ' ii

Chen v.

: die i
,
,-

:S i.
:1i v.

Die Aiu.Bsung des zu malenden
Bskles beiraqt 161) x 96 Bildpunkte.

Daneben hat man vier reine Far-

ftuf der mitge!;erer;e:;

I",' 1

'
I'

1 "

:n sechs Beisi*.;it;.;k.iei;;

Jims Version -'<. :
;

1 ;j;i!x:i i'aim

m-dene lii:der. die :::a;i ad

;!-;;, a <- :;,;:: ;;-

Wenn man Super Paint geladen
hat, kann man im unteren Bereich

des Bildschirmes die verschiede-

uon rati) lop fe« sehen (Bild 4). Die



holier. Mebe:: !:<;: ;k\ Gr.arb !'.;:

:jon '.-.: !
i

! I ..

I op lb. die versobiedsue i"'arbrnn-

ite:- s::l3ig1:c=:-.. fjiese I'tirlij n :^:t:^:

Bind aus den vir-i Canadi.aibon r:u

:;-i~!men .11; u;::' b k-r or. als si-

:'eii in. .i i
i. uennc

i=s Dvueken dor I'asieC bekomml

don Eilbscmr ;:;.

In,:!;;;;,.

'! Ginridl i. i„ ..ii !
i

i

bo,; slotioi; die nioa.iokon !]=!!:;

!
"

I .1 ' 'I'.

ben (rcii

v.'ir esn reki nnl alien nnr der.kba-

rer Fafbmusloi:!. Will man eine
Gt a, ;:.;:':

i
:;>:; an-dorr.. so bewegt

man den Cursor ;,;.: die zu ardeir-
de Farbe unri dibeki ben l-'enoi

kr,o;)l KVOiin,,!. Mar sir::.i des raid-

band und i. i-lo n i
.

durch eine Liuis yerbunben. die

roaiau die farbe .,iedr-rc;ibi. die
'

' i : iii,.;i:

ben "yv;;':t:k anob oi;o,: lino rack
amor., so :<nn:: men b:e lleikak'Eir

:n I. !
.

::,

ob die Farbe Oder- bit- llellniker

verse-bk .'.eide .:! or:oloi o.inoi;

Dbicker: des ."oysacks nuba bnks
odor roohts ibru mar sick run :'ib

eine Faibe eijtscb Leber, drnok:
man den Fei.ierknor;: ,io;;h o.i I

ibmuster
eu swab!en ,?c bewsgt man den
Cursor wisder <ail aen en::;:. re

ohenden MusteiTarbiopf and

!
i

i an .!,, i. . , a a i.. h

des Faibmuslers genau ;'Ui[ dei

Grebe, die dem i

•J.sr s--.;;!!;!-i;;hi. lew kerni ,

Neben den FarbtBpfen befindel
sich ein Feld mil einem H. Geht
man mil dem Cursor auf dieses
Feld und draickt den Feuerknopf,
bekomnu nan ein Hrlkbinoaiu (Bild

B). Wahlt man nocli einmal H, be-
koiratn man dio eabglichen bunkro-
nen auf dem Bildschirm angezeigr.

mit deren Hilfe man das System lest

a.lekne bedieben kann, ohne die
Besclii-eibaiio qelesen zu haben
(Bild 6).

Bildei kannen vergrolSert und
verkleineri werdan

Neben dem Feld mit dem H be-
findel sich ein Feld mit Quadraten.
Wahlt man mil dem Steuerkuijppei
these Function en, kann mar. das
Bild vergroSem. Mit Hill'c dosSioa-
erkraapce.s bewegt man den Bild-

'' i. a ' i a 'I '''I
:

'
i

MM I I
i

1 1 I
-

1
!!. W ,

;,o V'= rorotjo! ana Boi eineatei
I i

' !:
i i I i:,l'.| i

aiPtnl: i
.' .1 kba i. i

linalgi viedei en reicht

Weiterhin
' .

i.
, i,i .

i
,;, .i ,

i,
.

1,5,1 einfacha rsomebrisohe Figu-

io;i,:oiol:no: !I Liirris R - Rsoh,-

eck, O = Kreis). Man braucht nur
ir.vei Pnrkle /.:: bsraueren und vor-

il an I J'lCii |i .ill.-: i .. .

I.
1

.
I
!: chteck von

|: s .'' n rn. .
i

i .
!,. :, |l

eiirer F.-abe inker, brauolil man
a:o:il ,:•! do:n Curs'.'! dio -.aesamie

I-'k'Oho r.i: dor .aev,u.aschten Farbe
abzufahren. Das Programm iiber-

' a II' i
- Taste F

i-rpfiriif.-k' unci die :-'rt:Jje mil dorr:

Slsui i a ilppel auagswalilt hat.

Daar bo'.vea: rr.an ben Cursor ir.

i a i,
, , i . i .

Farbe »bemaltu werden sok. driicki

b'-,; i -in'",!,: ira".: .„(, kann tiann ia-

siiOiO;:, v:iu sioi; iio- F'l,.;-..;'ao ma dor
ni' ... a' 11, Gefaal
u ;;aa ' i i in i

!
i.

. ii k aai I-. unci savn: hal

men oai in.-jos --lEr* I -L3 1
1 - eiildem Bild-

olii'ii.. ijlmo dial murder Papior-

»vi!: kann niana'ach iibeidie Tasia
tur ausfiihren. Piit eliitie heolo isi

wiohtig, daUmsn .!!
1

1-
:

ko;l dos Cursors und dio Gescnwi:;-
digkeil des Malvoigaaiges veran-

Geschwindigkeii
Muhe

plazieren. Die Cu:

folgt mit dem Joystick, wobei die

RLchiung ciss Cursors mil der Ridi-

luug des |ovstir:ss ubeteiiBiiiiiirii.

Hat man eine Walk rsjlroften, .;:..

driickt man einfacn den Feuei-

so isl das gar kern Problem. Es we
den aufWunsch (Taste B) neun ve
seriiedene Pit'.selzurVerfugunggt

slellt. Von einem einlachen Punl
fiber ein Quadrat, einen Strich, e

ae .asrraokls Linis bis zu einei

Stem is, aliss da. NebiHr.bei

naiiiiaoh Bi-d'i die Grioe de:
puis bo'siiinmt '.verden. Mit e

:jr..'bon_ Pinssl kann man so

ganze Fiachen rri: einer f-ari:

Pin-

EH-

Zoom (Taste Z). Eelbst

Bild vergioBert wurde,
mit seinen Pinseln noch I

derungen am Bild

!!<%<&, 12S
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Es bleibl noi

mar; ;r.:c"ri d:e B.iiU'f die ;:ici: <-:'..!

ner Diskette befir.den Uwehei!,

;|:e:;:J:e^!! mi;i .--
i fc n

Ulll -;li;h. mil :iOm Kysioir: 1
1 Lis i.

.
i ill

lllfii 1' !'.
I

il I. |.|
I

I
' ' I

I
,..,,!,

I

ne:: in. ....,.. i.
.

. 1
1 s'i.uv-.v.h

len, 1st die f'.in I;' !Oi i i::i.|V!o:iii..::i

.-.fiiYiflr;, sf: ,vi I :.L mar: Mill dejii LV .li-

ly Menue Bei;:;:ii:IK':r;l; sdMis!/*-:

k.jrjisi". Nidi 'ler W,-=:il den ],aui-

v.'s-kea ,'M(i l- ;! :,!. ich i

;-llei Kikiei ;ie.' i;i;i;c.Ho tiog ar-yrj-

.VHi;l!|(-!il i.i.:i!:i'.V(.:i;-Oa ..; 7 :j '.'
..;o I; e : i

I
! 1

1

-

1 :
. II. :d I

i !.

Zum SctiluB sei noch gesagt, daB
dieses Programrn nur soviel kann
:.viii tier ;ev.: silige Benulzer. Um die

Funkrionsweise zu versEehen,
braucht man nur eine Stunde. Es
kann allerdings Wochen, ja sugar
Monale dauern, bis man genau
Weill, welche Funklion man wann
einsetzen muB. Das Piogramm

.ich aus nicrra Sie nr'is-

:leil M,',:;;lif; [ulireri.

moglich ist, die Bil-

(KJaus Ullmannl

Sinnvolle

Textver-

arbeitung
mit dem

Spectrum:
nicht unter
1500 Mark
An den Sinclair ZX-
Spectrum fa/St sich

mit einem entspre-

chenden Interface ein

Normalpapier-Drucker
ansch/ie/Sen. Mit

» Tasword ll« ist ein

Textprogramm ver-

fugbar, das Arbeiten
mit 64 Zeichen pro
Zeile edaubt. Latit

sich damft eine semi-
professionelle, halb-

wegs kostengiinstige

Textverarbeitung
durchfiihren?

.uspie 1. In

England wurde ich jedoch ai

Textverarbeitungapiogramm auf-

verspricht: Tasword II fur zirka 14

englische Plund. Ea erfordert 48-

KByte Speichet. Inzwisch-en wird

dieses Pifigmmrr, aueU m Duuisi,-::-

land zum Preis zwischen 39 Mark
und 69 Mark [jeweils mit deutsche;
Anleitung] angeboten. ftls Beson-
derheii wird zusammen mil dem
aus zwei Teilen beslelietiden Pru-

leilung auch noch gleich ein Tezt-
File auf Kassetie mitgeliefert, das
die einzelnen Punktionen ries P'c-

gramms aufzeigt und neinilbu.

126 jSSfe,



kaum zu lesen:

Nach erfolgreichem Laden mel-
det sich Tasword II akustiscli. Es
erscheint ein weiBer Bildschirm,

oben links ein schwarzer blinken-
dei Cursor. Zeile 24 beinhaltet si

ge Hinweise und Statusmitteilun-

gen. In Zeile 23 eischeint eine Met-
dung, wenn zum Beispiel der Gra-
file- oder Buchstabenrnodus einge-
schaltet wurde. Diese beiden Hin-

weis-Zeilen lassen schon einen Vor-

geschmack auf die Darstellung von
64 Zeichen je Zeile auikommen.
Der Femseher muB schon se

:. ': EFei inch 01

habe mich inzwisclie:: damn
vohnt. anFangs hat es mir doch
nchmal etwas i.Kopfschmerzem
eitet. Empfehlenswert ist summ-
it ivi:: 's.-n;.;ehet mit AV-An-

Mil »EDIT« erreichen wir die
'l-iel|>'-E'ii:iklion. mit der die Schlils-

selworter zur Texterslellung und

rung aufgelistet werden (Bild 3).

Die zweite AuOislung erhalten wir
duich gleichzeitiges Driicken der
heiden SHIFT-Tasten.

Doch nun wollen wir anfangen,
mat einen Brief zu sohreiben. Spa-
testens jetzt kommt der Wunsch
nach einer «richtigen« Tastatur auf.

Solche weiden zu Preisen bis zlrka

200 Mark bei uns angeboten. Mit si-

niger Obung und-gewissen Ein-
schrankungen kann man jedoch

auch mit den nRacii;:! ;r..ir: ':'>.;

germaSen flussia irhi-.v; !-.*"

werden 22 Zeilen gleichseitig

gestellt, danach scroll! der Tex
tomatisch bei der Eingabe Zeile fiir

Zeile nach oben. Haben wir
ren Brief fertig geschrieben,
lien ::<: ilir. uns noch einmal
!:i-.-f! Mil ;.!'!

:
:
:.-;i ::v:^.'.r.;v

springen wir an den Anfang zu
mit "THEN' lassen wir den Text
wieder nach oben wegscrollen. Mit
solchen Sch]Usselw8rtem konnen
wir zum Beispiel Texlzeilen zentrie-

ren, Zeilen loschen und einfUgen.

ter. Mit den Taslen 5 bis 8, in Ver-
bindung mil CAPS SHl.-T, kenner:
wir den Cursor auf dem Bildschirm
nach Beliehen bewegen, um be-
stimmte Textstellen ?,u erreichen.
Nachrraglich lassen sich Zeichen,
Wfirter, Zeilen und ganze Text-
blocke einfugen. Im sogenannten
Extended Modei, der durch das
qleichzeiiige Driicken beider

ht wird {.Zeile

23 blinkt jetzt), haben wii folgende
Moglichkeiten: Ausdruck auf ZX-
Printer, dabei auf '.Vims:'? doppd-
te Buchstabenhijhe, Milten-Jusiie-

;u:kj drier Zeile, Rechts-Jusberung
an/aus, Word-Wrap an/aus (Bild

3), neuen linken beziehungsweise
rechten Rai'.d setzen (Bild 4) und
Textblocke verschieben Oder du-
plizieren. Wenn man den Text in

normaler BuchstabengroBe an-
schauen mOchte, kann man ein »32-

Zeichen/Zeile-Fenster« einschal-

ten, welches sich mit den vier Cur-
sortasten durch den Text bewegen
laBt (Bild B),

Es besteht auch die Mdglichkeit,
nach einem bestimtuten Won Sn-

ellen und dieses auch gegen ein

in; .-.
i

- « -iwriirn;

i
:. ! !! i

I !
: . ,...,

:

beB (zum Beispiel Rechtsbiin-

digkeit)neu fonnatiert,

Durch Driicken der Taste «P« im
i.xe; deii Mode* lassen wir nun
unseren Brief mit dem ZX-Printei

i.:i ' '.i 'I,

i.i,..
. .:.

i
-.---.

. i

ist, ist der Texl nur schwer lesbar.

Sehr gut: Ausdruck
mil Normalpapier-Diucker

. h

.. ...
!

: .

SO ohne Anderungen direkl arcu-
svje.m. Das Programm kann man
jedoch auch auf jeden anderen
I

!
i ..... ii. ., ,. .,,,>

t:i i-jlijl .;'!:-.; :-ri]-]r :/;:;;/..,[.:, -Jic

111 t.

i ii'Si'TiEymbolensind be-
stimmte Werle m i.

.. !
;!:!..J; i Hi 1

.
i ..: :i,

,

,...... !.... ,, :-;
, ,

,

,,

unseren Brief ., i .

i:!-;:-iv;i-t:.-.. c:-y-\:i'-.i
:-•

:
..: ':'. !": .;:

upimenO (Bild 6). Wenn wir .p.
'-::.• -i:i.

!

: lid disi-s Eir.a-ji: <i ;n\

:.;: ;;;>; i. ,.,, :.;,.. „.....,

.,..!,; .
.

:?!:.: '.: ;-!'. ;,=k;.«:rn-n /.) ..r.?,>

:ft!-| : : r if I
;»;!'.'/.'; ::;. ;y.\: ;:!: ii. [i^.±

/-.!!:: Mi Its I ii 11

den wir uns wieder am Anfang des
Textes.

Wir k
Kasselte speichern, indem w
der iSTOP. driicken ind can:: !-i

Hauptmenudie Opiic:"! .ffive K-x'. IV

Ian Nach der Eingabe ei-

dffi& 127



s Nrli11f;Ks hir el.*:; '!'f;>:ll'i:o '.'.

:./: !.: ;j- !;'
..:-

'

:

:..i •U-;: .-.: :-.-

zeigt und wercier. geiYaqi. oh wjr

. !' :!'
.

. ..'!:'. I. i
.

:

!'. si;-:S;- Optics-, desi

!
Ipuplmeiv:-.;. :>j:r.-:i kinii.env.'inm

fiber lias Hauplmenii.

km: : diwi. ii
1

'
!

..;]>::.

dmcker eliies; '"[v'ljli^hv;!! ;'-.:-^ ho-i'-

;:! a :;cl lie)'' :ru +;>;
I C"d-:;d ModO" or

:jo.Kie:-.. Rilissii! :((.:! i;h: am EikJo ..-[-

niert die iWord-Wrap- !\mki ion
nichr libbiig.

Die Redilsbijsidigkeii gerat
di:c:-.oi:iLiiidor, wurin man (beira

K j!

If: :'i?«i!l ;;!..!.i,t!C!™i E!!lfii.J=.

!.ie:5!'. ci:e^ £ienorw..:n<>[-. warden
:i.'- [.lOors.'icl.oii ii-;lrr«.:h[r;l und mir-

gezatlll. Ansonslen diirfle Tasword'...
; !

tnim eihallli'Tii^ '!':*•: i'-T-rarJ"1' i

-

;-.]iii.;i;firogramra sein.

Interface ium Betrieb eines

Normalpapierdruckers notwendig

Zum AnschluB eines BfebtfgeiHi

Uriicksrs ist erne serielle oder pa-

ra !i» Ie Kdiaiitstelte erforderlich.

Zur Zeil sind bei ims fur den Bpec-
l:u':-. nnsdieitisnd nur 8-Bit-paraile-

ie Centronics-komparible InterfE

aufdeivc ,,:„.! .(liM I

Randes, Word-Wrsp-Funktion

8) aulgeuihrt. Mum Pare! No] ii'feiTa

;:r; ..'.! ii":s ,::::;:. nor un 1 :)<;: n< An-
:::!! '.!.

i
!,':.:

I
-

:
i

.
I

nnd deutscher Treiber-Software
gf:!!f! S'-:>l. M(:lll

1 auf das Expansiori- Richlung Tassaiur. Ho rial

man nolgedrungen einen Knick in

der Leilung. Mein »Blulechi-Inlerfa-
'

kleinen Ai'.de'u::-fls dpi Sleeker etwas v
hat. Ansonsteci madit das liner face gen audi Kir den AnschluG eines

'ir soliden Kind r no];, joyjiicks verwendeii. da es den



PRINT OPTION
wortung der Fragen eihalte ich ein jUSt press ENTER f

speziel] auf meinen Diucker abge- V a L U e S giWEH itl bf
stimmles Maschinencode-Pro-
gramm, welches ich fortan laden Line spacing'? (1)
muB, wenri ich mi; mainem Otis:V.:-.-.

arbeiten mochte. Da die dem Start at Line? (1)
SJlteci Interface beiliegende Do-
kumentation hervorragend ist, be- Finish at Line'? (Las

I
' : :.' " :

selW^u^hef ^^^ Z^ *" 7
-
M69liBhB 0p"'"'en ,0' **" A™*™*

chen mein Diucker wiecisv-.:i-KL-:e;i

;:;!!, :!
: .

.lii ..... . ...,.:,:
. ;

. . . n.]„

Normalpapierdrucker nicht wie-

dergeben. Ich kann mir aber aus-

suchen, was er statt dessen
drucken soli. Steuerbefehle Oder
Steuersequenzen an den Diucker
weiden normalerweise durch
CHR$ ausgedrilckt. zum Bsispiel:

Blattvorschub = LPKINT CHRJ 12.

Betriebssystem des Spectrum
mil Trick iibedistet

Da der Spectrum den Charakter
mil dem ASCII-Code lii rik;Lr hite:

[.>:,;, .
,....,.:...

i

werden: Start CHR$ geben wir zum
Beispiel LPRINT OVER ein. So
merkwurdig es mir erscheint _ es
Eunkfioniert einwandfrei. AuBer
dem normale;] Treiberprcigii.!:r::iL,

welches vor dem Einladen durch aid 8. Be:

MSk 129



Softwaretest

CLEAR geschutzt werden mu6,
gibl es auch. noon ens Mhi- I'rsi-

:H', !
I

!
I . .1 . :

piiliur ;j(.Hrid(.>;i .vlru, ii'iTiii f.r.isi loi-

GRRFIK ZEICHEN

??' e
JSn* Bruckar

123-32 129=32
130=32 - 131=32
132=32 1 133=32
134- =32 Tl 135=32
135=32 ." 137=32

1 138=32 r 139=32
_ 14-0=32 J 14-1=32

k 14-2 =32 14-3=32

puffer einzuladenden Treiberpro-
gramm konren auch Hardcopys in

hochauflosender Gialik erstellt

cher GrcBe (Bild ]0a und 10b],

Fazit; Auch mil den Spec'ru-i :si

Textverarbeitung gut reaiisierbar;

allerdings sind dasu enlsprechen-
de Software und zusSlzliche Hard-
ware notwendig.

Urn eine sinnvolle und effiziente

Textveraibeitung mil deni Smci.^r
ZX-Spectrum durchfuhren zu kon-

de Dlnge erforder-
!:dv !Gt:-,vichri:iig in unten aufge-
ii

:
I"!

i : !Vi- Rcilienfolge)

r Rentabilital darf I

Vera
Drue

man mil 1500 Mark

ir*

Probl
f,-!C? = ::,s -

ten, sich ein Inler-

(Gerd Broglie)
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Atari 27,29

Btiro Elektronik

CC Computer
Studio

Computer

Microcomputer-
laden

Microscan 1

Vecos-Wamecke75

Wiesemann 76



FERTIGE PROGRAMME flUF
KflSSETTE

*
Textveraibeitung mil dem ZX81

h;i-v«:j:"Silv-r.-:---i!-

Landung anf der Luna

w^m.!inrum^^m
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ES 1ST KEINE
HOCHSTAPELEI,
WENN WIR
BEHAUPTEN...

DASSWIRFUR
JEDEN
HOME-COMPUTER
DEN PASSENDEN
DRUCKER HABEN.

Egal, ob Sie schwarz auf weiB
oder farbig drucken wollen.
Alle Drucker
l sind grafikfahig

verarbeiten Standard-EDV-Papier
: feiflger bis zu 2 Durchschlage
haben einstellbare Papierbreilen von
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Uberseering 31 Postfach 60 17 05
2000 Hamburg 60
Telefcm 040/6 30 50 67 Telex 02 13 2i
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